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Ekonomimizin Hedefleri

Galaksiler Arasi Imparatorluklar Insa Etme

Star Atlas, oyuncularina bilinmeyen diyarlara takim kurmalari, organize olmalari,
insa etmeleri ve savasmalari icin meydan okuyacak bir uzay yarisidir. Bir grup
uzay gemisi ve kilicik madencilik kolonileri toplulugu olarak baslayacak olan sey,
strekli genisleyen evreni kestetmek icin gelismis uzay teknolojileri ve galaksiler
arasi diplomasi lizerinde hizla yinelemeler yaparak tam gelismis uygarliklara
donlisecek.

Star Atlas Ekonominin amaci kuskusuz, hem uzun vadeli ilerleme hem de
oyunculara kisa vadeli bir zevk duygusuyla uygun élcekte Grlin Uretimini en iyi
sekilde sunarken; isbirligini takim arkadaslarina ve fraksiyonlarina giderek daha

Beceri-Agaci Gelisimi: Oyuncu Yorgunlugunu ve Coklu
Hesap Daginikhgini En Aza Indirme

Cogu MMO oyunu, yalnizca oyuncularini yoran édiilleri ve tekrarlayan gorevleri
icerir; en sadik oyuncularin bile kendilerini korkunc bir piyango benzeri oyununda
hissedeceqi yerde (inanilmaz derecede distik oranl ganimet ve tekrarlayan
seferler yliziinden) oyuncularin yiikselme heyecanini tiiketir.

Star Atlas digerlerinden tarklidir. Oyun, bir beceri agaci kullanarak, kullanicilarinin
zamanlarini ve kaynaklarini belirli bir faaliyete ayirmalarina olanak tanir. Bu,
beceri agaclarindan daha sonra ATLAS ile satin alabilecekleri avantajlarin ve
ikramiyelerin kilidini acmalarina ve béylece hem bireysel hem de ortaklasa
avantajlar saglamalarina olanak saglar. Ek avantajlar ve ikramiyeler, Star Atlas
ekibinin takdirine ve gelisimine baglidir. Bu nedenle, asagida listelenen avantaijlar
kapsamli deqildir.
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Star Atlas, oyun ici aktivitelerin
her yonu ile baglanti kuran hem
genis hem de derin ekonomik
sisteme sahip bir oyundur.
Ekonomisiyle baglantil Gc
blyik mekanizma grubu vardir:
Uretim, pilot uygulama ve
kapsayici mekanik (sagdaki
diyagram).

Pilot uygulama etkinliklerinden
elde edilen oddller, oyun
ekonomisinin ana girdileridir ve
Uretim kismi lizerinden pilot
uygulamayi destekleyen
pazarlara aktarilr.

Uretim, pilot uygulama icin
kullanilabilecek yeni varliklar
yaratmak amaciyla madencilik,
aritma ve teknolojik gelismeyi
birbirine baglar.

Oyunun temelini olusturan
daha genis mekanikler
sunlardir: arazi gelistirme,
karakter gelistirme ve DAO
sistemi.

Uretim
Madencilik
v
Aritma > Teknoloji isciligi
v v
Uretim «— Plan kurma

Pilot Uygulama

\ 4

Savas Kesit
ATLAS Odiilleri Ekipman yardimlar

Kapsamli mekanikler

Arazi gelistirme Yonetim

Karakter gelistirme
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Pilot uygulamadan gelen nadir bulunan ekipman ve kaynak yardimlari ve oyun
icinde satin alinan 6zel sinirli bir dizi 6ge (6zel gemiler vb.) haric, oyun ici 6gelerin

cogu Uretim kismindan gelir.

Deger Jetonlari GAYRIMENKUL

POLIS
Oyun para biriminde Gelir getiren varlik ve Icinde tiim Uretim
degisim araci ve enflasyon yonetim belirteci faaliyetlerini gerceklestiren

yapilari barindirir. Belirli bir
yerdeki arazi milkiyetinin o
bélgenin yénetimine
katilmasi gerekli olabilir.

OGELER
Gemiler Tayfa
KAYNAKLAR
Ekipman Bilesenler Islenmemis Materyaller
Yapilar Aritilmis Materyaller
Oyun ici aktivitelerde direkt kullanilanlar Uretimde kullanilanlar

Uretim sistemini anlamadaki anahtar kavram arazidir. Star Atlas'in evreni
bélgelerden, glines sistemlerinden, gezegenlerden olusur ve temel bir arazi
parseli, bir gezegenin topraklarinin kismi milkiyetini temsil eder.

Uretim binalari, tizerinde calisabilecekleri araziye ek gereksinimleri olan daha
gelismis binalarla birlikte arazi lizerine insa edilir. Ek olarak, bazi yonetim
seviyelerine katilmak icin arazi mulkiyeti gereklidir. Star Atlas'taki tim araziler
Arazi Deger Vergisine tabidir (daha sonraki bir boliimde ele alinmaktadir), bu da
arazi sahiplerini sadece elinde tutmak yerine kullanmaya tesvik etmektedir.
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>

Kaynak Yonetimi

Star Atlas bilinyesinde ekonomik deder yaratmak icin cesitli faaliyetler yer alirken,
madencilik bu ekonomi icindeki liretimin 6nemli ayagi olacaktir. Bu aktiviteye
katilabilmek icin kullanicilarin ATLAS veya ekipman satin alarak bir baslangic
yatirimi yapmalari gerekmektedir. Dogal kaynaklar icin madenciligi stirdiirmek
adina temel kaynaklara (NFT'lere) ihtiyac duyulacaktir. Madencilik, daha sonra
kullanicilarin oyun ici ekonomide islerini ylritmelerine ve deger katmalarina
olanak saglamak icin ticaret yapmalarina veya oyun ici 6geler olusturmalarina
kaynak saglar. Plan kurma, Yapi kategorisindeki becerilerin seviye atlanmasiyla
elde edilir ve bunlar daha sonra oyun ici 6ge yapmak icin gerekenlerin kilidini

acmak icin kullanilrr.

Madencilikte bir oyuncunun verimliligi, becerisine bagl olarak ilerler. Madencilik
becerisinin ilerlemesi, kaynak toplamanin miktarini ve hizini artirmanin yani sira
ciftlik isletmelerinin isciligi ve bakiminda da indirimler saglar.

Arazi (ipotekli olmayan)

Maden Matkap Operatori

' -

ve

Maden Matkabi Madencilik Becerileri

Madencilik

v

Aritilmamis kaynaklar

v

Madencilik icin, 6zel bir bina (arazi ve bir NPC iscisi ile birlikte), oyuncu
karakterinin becerileri ve glici (gic Ureten binalar tarafindan saglanan) gerekir.
Madencilikten Uretilen kaynaklar, kullanilabilir hale gelmeden 6nce aritilmis olmal..

Guc
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Oyun icindeki farkh roller, oyuncu icin benzersiz firsatlar ve ekonomik
seviyeler yaratir.

Onemli rollerden bazilari sunlardir:

Extractorlar

Hammaddelerin cikarilmasindan cikaricilar sorumludur.

o |k Maliyet: Bir extractor, kurulumdan &nce satin alinmasi veya olusturulmasi
gereken bir binadir. Ayrica, isletme maliyeti olmayan giic lireten binalarin
doldurdugu giic gereksinimleri de vardir.

® Bakim Maliyetleri: Arazi degeri vergisi (bkz. Arazi bolimu) ve yiki
yoriingeye tasimak icin yakit (ATLAS seklinde 6denir). ATLAS seklinde gaz

ucreti
®  Getiri: Ek yakit dahil ham maddeler
o

Ariticilar

Ariticilar, ham maddeyi alip kullanilabilir kaynaklara dénistiirmekten sorumludur.

® Baslangic Maliyeti: Aritici glivertesi sabit miktarda ATLAS'a mal olur.
® Bakim Maliyetleri: Arazi degeri vergisi (bkz. Arazi bolimii)
® Getiri: Uretim dgeleri olarak aritici malzemeler

® Avantajlar: Artan getiri/dénlisim orani

Yoneticiler

Yoneticiler, deger ve fayda yaratmak icin kaynaklarin verimli bir sekilde kullanildigindan
emin olmaktan sorumludur. Bazi yonetici tipi rolleri arasinda: Enerji Santrali Yoneticisi ve
Kurtarma Operato6ra vardrr.
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> Insa Etme

Miteahhitler, teknolojiyi stirdiirmek ve gelistirmek icin yenilikci Grinler dener ve
Uretirler. Insa etme, oyun icinde kullanilabilecek teknolojik trlinler yaratmak icin
cittlik kaynaklarini kullanmanin en verimli ve yeni yollarini bulma alistirmasidir.

Star Atlas, dogal kaynaklarin ve bunlarin nasil yeni teknolojik triinler haline
geldiginin ilk (ve giderek buylyen) listesini olusturacak. Miteahhitler, insa
ettikleri kaynaklari ve yapilari tiiketebilir/kullanabilir, fraksiyonlarindan bunlari
takas etmek icin tazminat alabilir veya ATLAS kazanmak icin oyun pazarinda
satabilirler. Buna ek olarak, bir oyuncu insa becerilerini ve artan teknoloji isciligi
seviyesini de artirabilir (ki bu da yeni tariflerin kilidini acmaya yol acacak).

Oyun icindeki insa etme rolleri sunlari icerir: Arastirma ve Gelistirme, Uretim.

Arastirma ve Gelistirme

Ar-Ge alaninda oyuncular yeni teknoloji iretmek icin farkli aritilmis ve ham madde
kombinasyonlari kullanarak deneyler yaparlar. Bu yonden Ar-Ge el sanati veya simyaya
benzer.

® Baslangic Maliyeti: El sanati aletleri maliyeti sabit miktarda ATLAS'ur.

® [Ek Gereksinimler: Calistirmak icin aletlerin hacizli olmayan bir arazi
parseline yerlestirilmesi gerekir.

® Bakim Maliyetleri: Ham ve aritilmis malzeme alimi, deneyin bekletilmesi, ve
gemi basina ATLAS seklinde gaz Ucreti

® Getiri: Madencilik, insaat, savas ve kesifte avantajlar saglayan yeni
teknoloji

® Avantajlar: Uretim hizi ve gelistirilmis recete verimliligi/etkisi
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Uretim
Bu Ureticiler, teknolojinin uygun dlcekte Uretilmesinden ve bakimindan sorumludur.

e |k Maliyet: Uretim Ekipmanlari (sabit miktarda ATLAS) ve recete

® [Ek gereksinimler: Calistirmak icin ekipmanlarin hacizli olmayan bir arazi
parseline yerlestirilmesi gerekir

® Bakim Maliyetleri: Recete basina ham ve aritiimis malzeme alimi ve lretim
basina ATLAS seklinde gaz licreti

® Getiri: Yerlestirilebilir teknoloji

e Kazanilan Avantajlar: Uretim hizi ve daha az atik

> Kesif

q

Kasifler, kesit seferlerini riske atmadan yeni kaynaklar cikarmak adina yeni
firsatlar kazanmak icin savascilara ve Ureticilere glivenir. Kesif, oyundaki en
karmasik ve ilham verici etkinliklerden biridir. Kasifler, yeni gezegenleri ve nadir
bulunan kaynaklar kestetmenin verimliligini ve glivenligini artirmak icin gemileri
ve rekabetci teknolojiyi kullanir. Gemiler, iyi donanimli kullanicilar icin sinirl
olarak bir baslangic yatirnmi olarak satin alinabilir.

Kasifler, bu avci-toplayici toplumun, madencilerin veya Ureticilerin yeni
teknolojiler tGretmeleri icin malzemeleri geri getirmekle goérevli "avcilaridir’. Bu
yeni malzemeler, ek rekabet avantaji elde etmek icin kullanilabilir veya ATLAS
kazanmak icin satilabilir.

Kasifler ayrica asagidaki gibi avantajlara yol acabilecek becerilerini

® Seyahat sirasinda azaltilmis gemi hasar

® Nadir bulunan malzemelerin madenciliginde artan verimlilik
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V'  Ornek roller sunlari icerir:

Yonetici Rolleri

Yonetici Rolleri, Yardimci Rollerin eylemleri gerceklestirmesini emretmekten sorumludur.

e Baslangic Maliyeti: Gemiler ATLAS kullanilarak satin alinir veya bilesen
modiilleri ile Uretilir

® Bakim Maliyeti: Gemi onarim maliyeti ve yakit

® Getiri: Uzaydan gelen nadir bulunan kaynaklar ve kesif alanlarindaki
kaynaklarin taranmis verileri

® Avantajlar: Azaltilmis onarim maliyetleri ve gemilerin diisiik bozulma orani

Yardimci Roller

Yardimci Roller, Yonetici Rolleri tarafindan talimat verilen eylemlerin yerine getirilmesinden sorumludur.

e |k Maliyet: Bilesen modiilleri ve miirettebat edinimi
® Bakim Maliyeti: Gemi onarim maliyeti ve yakit
® Getiri: Uzaydan gelen nadir bulunan kaynaklar

® Avantajlar: Artan verim, azalan maliyet ve artan hiz

> Savas

Savascilar, savasta avantaj elde etmek icin Ureticilere bagimhdir. Diger
oyunculardan kaynak ve teknolojik triinler seklinde gelebilecek ganimeti ele
gecirmek ve ulusunuzun kontrol sinirlarini genisletmek icin savasmaniz gerekir.
Bir oyuncu, programlanmis maclara veya turnuvalara girmek veya uzayin dis
alanlarina saldirmak icin satin alim yapabilir. Odiiller, uzaya gidildikce arttig
gibi, onlari kaybetme riski ve maliyeti de artar.
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Savascilar, kazanilan maclarda kaybeden rakiplerin kurtarilmasindan ATLAS ve
kaynak kazanir. Bunlari ekipman ve araclari onarmak veya yeni teknolojiye/
Uretime ya da citftcilige yeniden yatirm yapmak icin kullanabilirler. Savascilar
becerilerini gelistirebilir, bu da artan hasar ciktilari bonuslarina ve
savunmalarina yol acar.

Savas rolleri sunlari icerir:

Yonetici Rolleri

Yonetici Rolleri, Savas Rolleri'ne eylemleri gerceklestirme emri vermekten sorumludur.

e |lk Maliyet: Silahlar ve savascilar
e Bakim Maliyeti: Yakit ve onarimlar
® Getiri: Kaybeden gemiye baskin yapmanin 6dili

® Avantajlar: Dogruluk ve kritik isabet oranlari

Savas Rolleri

Savas Rolleri, Yonetici Rolleri tarafindan talimat verilen eylemleri yerine getirmekten
ve savasmaktan sorumludur.

e |k Maliyet: Silahlar ve savascilar
® Bakim Maliyeti: Bilesen modiilleri ve mirettebat NPClleri

® Getiri: ATLAS ve kaynak seklinde 6ddl

® Avantajlar: Dogruluk, kritik isabet oranlari

Deep Space PVP doviisiiniin 6zel durumunda, kasifler ve savascilar,
konuslandirdiklari veya Deep Space'e seter sirasinda getirdikleri tim varliklar
kaybetme riskiyle karsi karsiya kalabilirler. Ancak, édul bol.
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> Kapsamli Aktiviteler

Star Atlas'i daha eglenceli hale getirirken ekonomiye deger katan baska ikincil
roller de vardir. Bu roller sunlari icerir:

Perakende Giiverte Ureticileri/Saticilari

Bir perakende gliverteye sahip olmak; bilesenlerin, modiillerin, mirettebat techizatinin,
modlarin ve uyarilarin hem Gretiminin hem de satisinin 6niinii acar. Operasyonel bir
Perakende Giiverte ayrica bilesenlerin ve ekip techizatinin hiz asirtmasina izin verir. Yap,
hem Uiretim tesisi hem de vitrin gérevi gorir.

® oo Baslangic Maliyeti: ATLAS ile bir liretim ve satis tesisi satin alin
veya dogal kaynaklardan insa edin

® o Ek gereksinimler: Calistirmak icin glivertenin hacizli olmayan bir
arsa Uzerine yerlestirilmesi gerekir

® o Bakim Maliyeti: Islem (cretleri
® o Getiri: Satistan elde edilen kar
® o Avantajlar: Daha dislik islem Ucretleri ve magaza insa etme

hizinin artmasi

Sosyal Gelistiriciler

Sosyal Gelistiriciler, sosyal yapilari insa etmekten ve isletmekten sorumludur.

e Baslangic Maliyeti: Mevcut bir sosyal yapiyi satin alin (6rnegin: tiyatro/
kuliip/bar) veya dogal kaynaklardan insa edin

® Ek gereksinimler: Calistirmak icin glivertenin hacizli olmayan bir arsa
lUzerine yerlestirilmesi gerekir

e Bakim Maliyeti: Her faaliyetin maliyeti
e Getiri: Bilet satisI, sosyal uyum ve topluluk olusturma

® Avantajlar: Aktivite barindirma ve mekan insa etme fiyatlarinda indirim
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Sportit Faaliyetler (6r. yaris)

ki gemi yarislari olmak lizere, Star Atlas DAO'nun takdirine bagli olarak belirli rekabetci
(siddet icermeyen) aktiviteler eklenecektir. Bu sportit aktiviteler, uygun zamanlarda dasik
riskli, ylksek zevkli aktiviteleri icerecektir.

o |k Maliyet: Gemiden yarisa maliyet
® Bakim Maliyeti: Yakit
® Getiri: Odiil havuzu

® Avantajlar: Artan hiz ve yakit verimliligi
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Oyundaki tim varliklarin saglam bir tokenomik yapisi olmadan ekonomideki
faaliyetler ve deger yaratma miimkiin olmazd..

> Genel Bakis

Star Atlas ekonomisinin dort benzersiz varlik ayagi vardir. Hepsi hem zincirde
hem de oyun icinde bir sekilde temsil edilir.

Parasal varliklar (ATLAS ve POLIS, SPL belirtecleri
olarak uygulanir)

Arazi mulkiyeti NFT'leri

Ovyun ici 6geler (gemiler, ekipman, mirettebat, gemi
bilesenleri, binalar ve planlar)

Oyun ici kaynaklar (madenciler tarafindan dretilen
ve Uretim tarafindan tiiketilen degistirilebilir
varliklar)
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> Parasal Varliklar

Star Atlas, tiim operasyonlari besleyen iki degistirilebilir jetona sahiptir: POLIS

ve ATLAS.

POLIS

POLIS, oyundaki finansal hisseyi,
DAOQ'lardaki oy gliclini ve
Hazine'nin kontrollini temsil
eden, her yonetim dlizeyinde
kullanilan yénetim jetonudur.
Bliylimeyecek sabit bir arzi vardir
(yonetim tarafindan aksi yonde
bir karar alinmadikca).

ATLAS

ATLAS, takas araci olarak

kullanilan 6deme jetonudur.
Oyun ici ekonomik etkilesimler
ve rampalar icin saglam bir
parasal temel saglarken, oyun ici
ekonominin bliylimesini
amaclayan enflasyonisttir.




s —— JTokenomik

POLIS

Bir varlik olarak POLIS, uzun vadeli Giretimi icin ATLAS ekonomisinin yonetimini
tesvik eden dislik hizli, uzun vadeli bir deger deposudur. POLIS DAO, ATLAS
hazinesinde ATLAS'In basimi, dagitimi ve yeniden dagitimi ile gorevlidir; ve
finanse etmek icin oy verdikleri gelismelerde ATLAS'ta pay kazanirlar.

Uzun vadeli bir bakis acisiyla, DAO yoéneticileri nihayetinde Metaverse
gelistirme gidisatini yonlendirebilecekler. Kurucu Star Atlas gelistirme ekibinin
oyun varhklari ve oyun tasarimi icin ana satici olarak secilebilecegi dlclide bile.
Daha acil odaklanilmasi gereken diger alanlar sunlardir: ekonomik revizyonlar,
6zellik strimleri, varlik sirim programlari ve istege bagli olarak oynatici
tarafindan olusturulan icerigi dahil etme.

POLIS'in toplam arzi kalici olarak sabittir ve artmaz.

V¥ POLIS asagidaki yollarla edinilebilir:

e Birincil lhrac: Star Atlas ekibi, POLIS jetonlarini dogrudan potansiyel ydneticilere
satabilir

e |kincil Piyasalar: Ikincil piyasalarda alinip satilabilir, ancak sinirli cesitlilikte
kilitleme/hak kazanma programlari ile birlikte gelir

® Oyun lci Odiiller: Oyun icinde belirli gérevleri tamamlama
® Metagame Odiilleri:

a. Belirli bir stre kalan veya bir miktar deger Ureten yeni kullanicilar aktif
olarak cekmek

b. Mevcut kullanicilar, bu loncalarin/fraksiyonlarin trettiklerine gére
loncalar/fraksiyonlar ve daha fazlasi seklinde diizenlemek

c. Loncalar/Ittifaklar, evrende ne kadar siire aktif olarak yer aldiklarina
bagli olarak bir miktar POLIS ile édiillendirilecek. Odiil yapisi, misteri
kaybini caydirmak icin kalibre edilecek

® Yonetim Katihmi: DAO'da staking yapmak ve aktif olmak

® Meta-ekonomi Odiilleri: AMM'ler ve diger DeFi kuruluslari icin likidite
saglanmasi
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Para politikasi

POLIS tokeninin toplam arzi 360.000.000 olup, asagidaki sekilde dagitilacaktir:

OZEL
JETON SATISI

KAMU ON SATISI

KAMU JETON
SATISLARI'

LISTELEME/
LIKIDITE HAVUZLARI?

ODULLER/EMISYON

TAHSIS

(%)

'1.0% FTX; 0.5% Raydium/AcceleRaytor; 0.5% Apollo X

2 2% CEX; 2% DEX

POLIS Tahsisi

Takim
30%

Odller
/Emisyon
A0%

p

AN

TAHSIS
(POLIS)

81,000,000

0,400,000

/,200,000

14,400,000

144,000,000

108,000,000

Ozel Jeton Satislari

22.9%

Kamu On Satis

1.5%

Kamu Jeton Satislar

27

Listeleme/likidite havuzlari

4%

TGE KILIT ACMA
(%)

HACIZ DONEMI
Gr\ary

> DAQO'da giinluk lineer kilit acma ile 2 yillik hak kazanma staking icin 6zel olarak kilidi acildi
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Tokenomik

Emisyon havuzu, 8 yil boyunca piriizsiz bir egri ile dogrudan POLIS 64ddil
havuzlarina katilacak ve bu sire zarfinda tim 6dil havuzunu disirecek (DAO

cogunluk karariyla aksini belirtmedikce). DAO miidahalelerinin vizyonu kurulusun

ekonomik 6lcitlere gore alti aylik hedefler belirlemesi ve diisiis programinin
buna gore ayarlanmasidir.

POLIS dolasimda

400M M
300M 1,5M
200M ™
100M 500K

0

V ay Al ab > S A Ak X ak DO D D D Ab b Al A Al A DD DA A8
A A AT A N N S R A Y A N S B N N N S AR SR AR AR S N A A AN
WP ATAY AP AP AT AP AP AT AP AP AP AP AT \wo\\w P AT AP AT N ‘L\,\’L MNINECIN

s®° vQ SRR e s®° vQ‘ Y o& s’<>° vQ 5° R I e AR R W WY o >’0‘° vQ‘ Naile

B  Ozel Jeton Satislar Listeleme/likidite havuzlar m  Odiiller egrinin kilidini acar (sag eksen)
B Kamu On Satist Takim

Kamu Jeton Satislari Odiil havuzlari
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ATLAS

ATLAS, oyundaki para birimi/gelir seklidir. ATLAS oyun icinde kazanilabileceginden,

satin alan tarafin oyun ici varliklarin Gretiminin degerini algiladidi fiyatta piyasa
netlesir.

Para birimi sisirilebilir. Parasal kiitle, oyun ici ekonomi ile kabaca ayni oranda
blytmelidir.

Oyun ici etkinlikleri 6dillendirmek icin yeni ATLAS olusturuldu (asagidaki semaya

bakin).

POLIS DAO, tarkli oyun ici etkinlikler icin parasal édlleri diizenleyen parametreleri,
etkinlik tiirine gére hem kiiresel diizeyde hem de ayrintili olarak ayarlayabilir.
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Para Politikasi

ATLAS tokeninin toplam arzi 36,000,000,000'dir ve asagidaki sekilde dagitilacaktir:

TAHSIS TAHSIS TGE KILIT ACMA HACIZ DONEMI
(%) (ATLAS) (%) (HAFTA)

DZEL
JETON SATISI

8,100,000,000

KAMU ON SATISI 540,000,000

KAMU JETON 720,000,000
SATISLARI

N HISTELEME/ 1,440,000,000
IKIDITE HAVUZLARF?

ODULLER/EMISYON 23.400,000,000

1,600,000,000

'1.0% FTX; 0.5% Raydium/AcceleRaytor; 0.5% Apollo X 3 DAO'da gunlik lineer kilit acma ile 2 yillik hak kazanma staking icin 6zel olarak kilidi acildi

2 2% CEX; 2% DEX

ATLAS Tahsisi Takim

2 Ozel Jeton Satislari

22.9%

Kamu On Satis
1.0%

Kamu Jeton Satislar

Udgller/ \ 50,
Emisyon
65% \ Listeleme/likidite havuzlari

4%
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ATLAS'In basilmasi ve yakilmasi tamamen oyun kullanici tabaninin bliylimesine ve
benimsenmesine dayali olacaktir. Star Atlas arzi ve fiyati, dahili olarak makul oyun ici
varlik fiyatlandirmasini siirdiirecek ve yeni kullanicilar icin giris seviyesini optimize
ederken, harici olarak takdir edilmesine izin verecek bir seviyede tutulacaktir.

Pazar Nl il ittt '

Oyuncu, pazardan ilk
ATLAS'I satin alir

[
[
[
[
v

ATLAS odalla (ve diger
oduller ATLAS icin
satilabilir)

ATLAS'I harcama

Madencilik

Teknoloji isciligi

ATLAS Hazineye iade
edilir

> DAO Hazinesi Yeni ATLAS yayinlandi
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V¥V  ATLAS''n para politikasi lic farkli asamadan
olusan bir rota izleyecektir

o Istege bagl (merkez bankasi). Gelistirme ekibi, her tiirden oyun ici édl

carpanlarini degistirmek adina gelistiricinin DAO oylarini (DAO bélimiinde
belirtildigi gibi) kullanarak emisyon oranlarini dogrudan ayarlar.

Hedef, POLIS sahiplerine makul bir gelir saglarken, oyunu kullanici
tabaninin blyimesi icin erisilebilir ve optimal hale getirmektir.

o |[stege bagli (merkezi olmayan y8netim). Emisyon oranlari hala édil

carpanlarini degistirmeye dayaniyor, ancak gelistiricilerin oylari asamal
olarak kaldirldi ve DAO kontrolii ele gecirdi

® Parametrik (merkezi olmayan yonetim). Sistem, makroekonomik &lcitleri
ve dis jeton pazarlarini dikkate alan algoritmik bir stabilizasyon modeliyle
degistirildi. Bu, parasal kitle icin hedefler belirlemek ve buna goére édiilleri
ayarlamak icin yapildi. Model, dagitimdan sonra parametrik olacak ve

DAO'nun KPl'larini degistirebilmesi icin bir siper cogunluk DAQO oyu ile
etkinlestirilmelidir.

Dagitim havuzu, 8 yil boyunca pirizsiiz bir egriyle ATLAS Devridaim Fonu'na
(asagida ele alinmistir) katilacak ve bu sire icinde tim 6dil havuzu (DAO aksini
diizenlemedigi slirece) diisecektir. DAO miidahalelerinin vizyonu kurulusun

ekonomik élcitlere gore alti aylik hedefler belirlemesi ve diisiis programinin buna
gore ayarlanmasidrr.
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ATLAS dolasimda
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B Ozel Jeton Satislari Listeleme/likidite havuzlarr ~ mm  Odiiller egrinin kilidini acar (sag eksen)
B Kamu On Satis Takim
Kamu Jeton Satislari Odiil havuzlar

Para birimi yasam dongiisu

ATLAS'In (oyun ici para birimi olarak) yasam déngust, cesitli parametrik otomatlar ve DAO
kararlari tarafindan diizenlenen dogal nakit akislar (girisler olarak oyun ici licretler ve
oyun ici vergilendirme, cikislar olarak oyun ici etkinlikler icin édiiller) ile tanimlanur.
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Nakit akisi . Parametre aygiti (DAO tanimh)

Emisyon DAO bileseni

Yanma
T
B
.m~

=

O) Vergilendirme yoluyla Oyun ici UGcretlerle
(</E) toplanan ATLAS toplanan ATLAS
—1
<

|—(;|kar||d|

v v

DAO Yetkisi

ATLAS dagitim karari ATLAS tesvik hedefi

7,

]

v v

Istege bagli satis,
ATLAS-> sabitcoin'ler

]

ATLAS yandi

ATLAS cikislarn:

DAO paydaslarina dagitim [

DAQO Hazinesi Yonetici DAO Karari

ATLAS daimi
enflasyon hedefi

ATLAS parasal kitle hedefi

Madencilik odulleri

Stake odulleri

ATLAS geri
donlisim ylizdesi

Geri
dondstirdlda

ATLAS 6dil dagilimi ylzdesi

Gorev odulleri

PVP adulleri
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Cekirdek dongu, oyun ici UGcretler (gemiler icin yakit maliyetleri gibi) ve oyun ici
ddiiller (gérev 6demeleri gibi) arasinda akar. Odiil fonunu (ATLAS Devridaim
Fonu) dogrudan Ucretlerden dolduran ve geri kalanini DAO Hazinesine génderen
sabit bir para geri donlisim ylzdesi vardir. DAO, Devridaim Fonunu dogrudan
veya para sisteminin parametrelerini ayarlayarak slibvanse edebilir: sirekli
enflasyon hedefi (8 yildan sonra etkinlestirilir), 6dil fonu dagitim egrisi (8 yildan
once). Fonun bir kismini yakarak parasal kiitleyi ayarlamak da mimkindiir.
Devridaim fonundan 6zel édil fonlarina nakit akislan tGzerindeki ayrintil

kontroller, DAO'nun belirli faaliyet gruplarini secici olarak tesvik ederek veya
caydirarak oyun ici ekonomiyi dengelemesine olanak tanir.

Parasal olmayan varliklar

Gemiler, ekipman, bilesenler, mirettebat

Her Star Atlas 6gesi, blok zincirinde kayith bir NFT'dir. Bu, her bir 6genin kdkeninin,
yaratilisina kadar geriye dogru izlenebilecegi ve bu sayede, oyunda kullanilan hic bir
6genin "taklit edilemez" oldugu anlamina gelir. NFT'ler, ATLAS kullanilarak Star Atlas icinde

veya Solana tarafindan desteklenen diger para birimlerini kullanan ikincil pazarlardan satin
alinabilir.

Star Atlas, asagidakiler icin NFT'leri kullanacaktir:

Ogenin milkiyetini yansitma

Silah isabet noktalari, zirh cesiti, beceri artislar, 6zel bonuslar vb. gibi
6genin ozelliklerini kaydetme

Ogelerin nadir olmasinin kaydedilmesi, yani dederi, dgenin bulunma

olasiliginin istatistiksel olasiligina veya 6geyi tretmek icin kullanilan
bilesenlerin degerine bagldir

)




s —— Jokenomik

Star Atlas 6geleri oyun icinde kazanilabilir (yani gérevler/kesif gérevleri/P2P
veya P2E diellolari/gezegenin arkeolojik alanlarinda kazi yapilarak elde
edilebilir) veya Uretilebilir (gerekli kaynaklar birlestirerek). Herhangi bir Star
Atlas 6gesi, nadir olma 6zelligini artirmak icin gelistirilebilir.

B Oyun aktiviteleri

Oyun varliklar

Odiiller

Teknoloji isciligi Madencilik

v \ 4

Teknoloji Ham kaynaklar

\ 4

Plan kurma

v v

Planlar Aritilmis kaynaklar

Bilesen

ATLAS odiilleri Ekipman kazanimlari
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>

Arazi

Her gezegen parsellere ayrilmistir. Her parselin 6zellikleri (boyut, sinirlar,
konum, mevcut milkiyet) zincir Gzerinde NFT olarak kaydedilir. Tiim yapilar
dogal olarak arazi lizerine insa edilmistir ve daha gelismis arazilerin calismasi
icin Ust diizey tesisler gerektirir.

Kullanicilari tahliye veya ayrimciliga karsi korumak icin tim araziler kiralanmak
yerine sahiplenilir. Oyun, saygisizhgi caydirmak icin (piyasa acentesinin arazi
satin alip elinde tutmamasi; kullanimindan ziyade deger takdirinden gelir elde
etmeyi planlamamasi icin) oyun Arazi Deger Vergisini (LVT) kullanir. DAO, ATLAS
ile arazi vergisini seviyesine baglh olarak fiyatlandirir (daha gelismis arazi daha
tazla vergilendirilir), kiiresel sinirlar tGst diizey DAQO'lar tarafindan ayarlanabilir.
Bu mekanizma, devrilmeye karsi koruma saglar ve iretken yetenekleriyle arazi
degerini dengeler.

Arazi sahibi vergi 6demezse, sonunda arazi haczedilir ve tim binalar devre dis|
birakilir (ancak vergi tahakkuklari durdurulmaz). Ek bir siire sonra, arazi yerel
yonetim tarafindan acik artirmaya cikarilabilir, vergiler ve para cezasi geri
alinabilir ve kalan fonlar ilk sahibine iade edilebilir.

Bir test durumu olarak, bazi bélgeler yonetim odakh LVT yerine Harberger
vergisini* uygulayabilir.

4|ki ilke lizerine kurulmus teorik bir vergilendirme sistemi: (1) Yonetim tarafindan
belirlenen sabit bir vergi orani vardir. Arazi sahipleri, kendileri icin vergi hesaplamakta
kullanilan kendi arazi degerlerini tanimlar; (2) Herhangi bir piyasa acentesi, araziyi
herhangi bir zamanda asil sahibinden, sahibinin vergi matrahi olarak belirledigi deger
tizerinden satin alabilir.
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V'  Arazi Parselleri asagidaki sekillerde elde edilebilir:

® Birincil pazar: Mevcut olan posterler gibi diger varliklara benzer acik
artirmalarda satilir. Arazi, Star ATLAS ekibi taratindan verilebilir ve mevcut
sabit paralar (USDC, USDT, vb.) veya ATLAS ile satilabilir

® |kincil pazarlar: Mevcut arazi sahipleri, ATLAS karsiliginda oyun ici bir
pazarda gelistirdikleri parselleri ve/veya yapilari satabilirler

Arazi Sahipleri asagidakiler tarafindan tesvik edilir:

® Arazi sahiplerine, yukaridaki bolimlerdeki benzer kosullara tabi olarak,
POLIS veya ATLAS verilebilir

® Arazi sahipleri, POLIS bolimiinde belirtilen davranislar icin POLIS
kazanabilir

® Arazi sahipleri, arazilerinin iretken faaliyetleri icin ATLAS cinsinden
rekabetci bir temelde vergi toplayabilirler

® Arsa sahipleri, parsellerini ATLAS cinsinden kredileri icin teminat olarak
kullanabilirler

> Ek DeFi Islevleri

Bu yazida aciklanan POLIS, ATLAS ve oyun ici NFT'lerin islevlerinin listesi
ayrintili degildir ve daha fazla yinelemeye ve degisiklige tabidir. A/P'den
kaynaklanan emisyonun bir kismini staking ve verim ciftciligine tahsis etmek
niyetindeyiz. Ek olarak, kullanimlari oyunun 6tesine ve daha genis Merkezi
Olmayan Finans (DeFi) alanina, yani POLIS ve ATLAS'In herhangi bir sayida
merkezi olmayan borsa altinda listelenebilecedi ve teminatlandirma gibi diger
faaliyetler icin kullanilabilecegi Solana ekosistemine uzanabilir; borc verme ve
verim ciftciligi, bunlarin her biri potansiyel édillerini sunabilir. Bu islevler nihai
olarak herhangi bir tarafin kontroll disindadir, daha cok kullanici talebine gore

olusturulur ve kullanilir.
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Star Atlas'in uzun vadeli vizyonu, tamamen kontrol edilen ve merkezi olmayan
yonetim tarafindan finanse edilen, oyuncularin sahip oldugu 6zerk bir oyundur. Bu
nedenle, ilk asamalarindan itibaren ekonomi, yonetim belirteci (POLIS) ve
ATLAS'In nakit akislar tarafindan beslenen DAO'lar (merkezi olmayan 6zerk
kuruluslar) hiyerarsisinden gececek sekilde tasarlanmistir.

> Hedefler ve Yapi

DAQO hazinelerine sahip oyuncular tarafindan yonetilen organizasyonlar,

bilesenlerini game-mechanical yollarla etkileyebilirler. Organize oyuncu gruplari,
degisen olcekteki hedefler icin yarisir ve birden fazla katmanda hikiim strerler.
Yonetimdeki olasi fazlaliklari en aza indirmek icin her katmanin kendi roli vardir.

* Para politikasi * Fraksiyon capinda vergi politikalari
» Hazine y6netimi —_— * Fraksiyon savas koordinasyonu

» Final maci icerigine erisim

* Gelistirme hedefleri

* Oyun capinda kararlar

----- Star Atlas DAO

v | v v 0
MUD Fraksiyonu DAO ONI Fraksiyonu DAO Ustur Fraksiyonu DAO
v v v v v v v v v v
RO R R2 R3 R4 R5 R6 R7 R8 R9
DAO DAO DAO DAO DAO DAO DAO DAO DAO DAO
|
|
—

* Yerel vergi tesvikleri
* Yerel parasal tesvikler
» Gezegen kisitlamalari

Seviyeler arasindaki genel ideoloji, (yukaridan asagiya) oyun ici katilimin
gereksinimlerinin artmasi ve staking miktarinin azalmasidir. Ancak, her seviye,
POLIS jetonlarinda bir pay gerektirir.
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Star Atlas DAO

Ust diizey ydnetim (tiim oyuncular icin evrensel), Star Atlas'in genel refahini
diizenler. Bu, oyun ici ekonomide ve (uzun vadede) oyunun tamaminda sabittir.

Oyun DAO'nun oyun ici faaliyetler Gzerinde kisitlamalari yoktur, ancak
Metaverse ekonomisinin tamamindan potansiyel oylama agirligini ve
dagihimlarini (bir noktaya kadar) azaltarak pasit varligi caydirir. Bu amacla, DAO
yeni gelismelere borc verme, hibe verme ve yatirim yapma konusundaki
gelismeleri oylayabilecektir. DAO Uyeleri ayrica vergi gelirinin bir kismini da
kazanacaktir.

Kurulus sunlari tanimlar:

e Para politikasi

e DAO fonu (Star Atlas hazinesi):
a. Oyun gelistirme
b. NPC alimlari icin biitce, Uretimi tesvik eder

c. Hisseler

® Alt diizey DAQ'lan diizenleyen kapsamli kurallar
® Diger onemli kararlar:

a. Protokol ylikseltmeleri

b. Acil durum eylemleri

c. Glncellemeleri ve oyun bilesenlerini etkinlestirme ve devre disi birakma

Star Atlas DAO, gelismeyi desteklemek, hisse 6demek veya deger;
desteklemek icin ATLAS'In bir kismini yakarak toplam arzi azaltmakta
kullanilabilen, ATLAS'ta vergi biriktiren protokol Hazinesini de kontrol eder.
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Fraksiyonlar ve DAO'lari

Star Atlas'ta verilen grup icin bir karakter olusturmayi secen lic grup (haritadaki
lc ana bolgeye ve ilgili oyuncu Uslerine karsilik gelen) vardrr.

Orta seviye yonetim, Fraksiyon seviyesi, oyunculari biyik rekabet eden gruplar
6lceginde organize eder.

Fraksiyon diizeyinde DAO'ya katilmak

Final oyunu icerigine ve 6gelerine erisim saglamak ve bunlarin edinilmesine
yonelik cabalar koordine etmek amaciyla lyeleri ve bolgeleri icin oyun ici
degistiricileri yurirlige koyma yetkisine sahiptir.

Fraksiyon yonetimi, asagidakiler gibi grup
capinda hedefler belirler:

® |sgal etme
® Hikim sliirme
® |nsa

® Devriye gezme
Bu hedefler, POLIS'in hisselendirilmesini ve kabul edilen bir oylamayi gerektirir

ve kinisler sinirhdir. Her hedet, hedet bélgede ulus capinda bonuslar Uretir.

Fraksiyon yonetimi, mega projelerin de kilidini acar. Bir proje tamamlandiktan
sonra, fraksiyon icin yeni tip kazanimlar ve/veya gorevler saglar.
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V¥V  Ornekler sunlari icerir:

® Oy vermek
® POLIS'i hazineden paylamak
® Oyuncu tabani toplu olarak gereksinimleri karsilayana kadar beklemek

® Oyun ici mega projeyi ve kiresel bonusu olusturma

Baska bir fraksiyonun mega projelerinin imhasi, ulus capinda bir hedet olarak
belirlenebilir. Tartismali bélgeler kademeli asimilasyon derecelerine sahiptir. Bir
katmani ylikseltmek, bélgesel kontrol yapilarinin sabitlenmesini ve katman
basina iki haftalik bir oranda tutulmasini/yikseltilmesini gerektirir. Katmanlar

e Bolgesel kontrol yapilari, POLIS'i fraksiyon hazinesinde muhataza eder

Asimilasyon katmani tirleri:

a. Savas Alanlari—ayni bélge icin birden fazla fraksiyon buna sahip olabilir,
surekli olarak baskin olan bir ylkseltme alabilir

b. Erken kolonizasyon—gezegenlerin ve diisiik seviyeli yapilarin ele
gecirilmesi etkinlestirild

c. Yerlesik bélge—tartismali bélgelere 6zgu tretim yapilar da dahil olmak
lizere Uretim yapilari etkinlestirildi

d. Cekirdek bélge—siiper sermaye lretim yapilari etkinlestirildi

® Tartismali bir bolgeyi asimile etmenin avantajlari, nadir bulunma 6zelligi
asimilasyon asamasina baglidir:

a. Essiz kaynaklarin madenciligi
b. Sliper sermaye Uretim zincirlerinin son adimlari

i. En iyi gemi gorevlerine acilan kapilar

® Fraksiyon yénetimi, boélgesel DAQ'lara ust vergi limitleri getirebilir. Bélgesel
DACQO'lara yatirilan POLIS bu oylarin icinde yer alir
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Bolgesel DAO'lar

Star Atlas haritasi, sirayla yildiz sistemleri ve gezegenleri iceren bélgelere
ayrilmistir. Bélgesel (diisiik seviyeli) DAO'lar, belirli faaliyetler Gizerindeki
vergilendirmeyi ayarlayarak yildiz sistemlerinin uzmanlasmasini ve erisim
kisitlamalarini kontrol eder. Bolgesel DAO'lardaki secmenlerin, oy kullanmaya
hak kazanabilmeleri icin bélgede miilk sahibi olmalari gerekir.

V' Bolgesel DAO'lar sunlar yapabilir:

® Yerel vergilendirmeyi ayarlama:
a. Bélge genelinde kiresel (6r. tim faaliyetlerde sabit %5 vergi)

b. Faaliyete gore uzmanlasma (6r. madencilik icin %5, cevherde toplanmis,
gemi gorevlerinde %10, ATLAS olarak toplanmis)

c. Bolgesel hazineler hisse 6deyemez, ancak belirli gérev tirleri icin parasal
ikramiye saglayabilir

® Yerel politikalari ydonetme ve glincelleme:
a. Gezegeni dis tehditlerden koruma (askeri politika)
b. Ic glivenligin saglanmasi (ic giivenlik politikasi)

c. Diplomasi ve dis iliskiler politikasi (ittitak kurma, ic pazari korumak icin
secilen ithal mallara giimrik vergileri uygulamak vb.)

® Biitceyi yerel politikalara tahsis edilen fonlar arasinda dagitma
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> Yerellesmeye Giden Yol

Star Atlas'in nihai vizyonu, tamamen merkezi olmamasi ve sirdirilebilir olmasidir.
Bununla birlikte, erken asamalarda, oyunu "dogru” hale getirmek ve tam olarak
tasarlanmis versiyona kadar gérmek kritik derecede énemlidir.

Bu amacla, Star Atlas DAQO, sonunda yatirimcilarin ve oyuncularin dizginler:
devralmasina izin verecek sekilde tasarlanmistir, ancak yine de baslangicta
gelistiriciler icin makul derecede kontrol saglar.
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eden tamamen kendi kendini yoneten bir
MMO daha 6nce yapilmadi?

Cevap basit: kolay degil ve olusturmasi cok zaman
aliyor. Kullanici icin tirindn tek 6rnegdi bir deneyim
yaratmak icin bircok hareketli parcayi (uyumlu bir
sekilde calisan) iceren bir goérevdir.

Ornegin, iyi dlceklenen ve sifirdan merkezi olmayan
bir altyapiya ihtiyaciniz var. Bilgiyi genisletmek ve
oyun mekaniklerini ilerletmek icin ilgili bir icerik
olusturucu topluluguna (strekli olarak kod tabanini
olusturan); oyuncu tabanina; saglam bir bilgi ve oyun
omurgasina ihtiyaciniz var. Ve bu yeterli degilse,
oyunun herhangi bir yoniini tek tarafli olarak
degistirebilen 6zerk bir yonetim organizasyonu
tarafindan tim bunlar kontrol edilmelidir.

Tim bunlan beslemek icin oyunun kendi kendine
surdurilebilir bir ekonomiye de ihtiyaci var. Altyapi
maliyetlerini ve fon gelistirme cabalarini kapsayan bir
proje. Ayrica, eglenceyi ve katihmi takip etmek ve
yonlendirmek icin geri bildirimlere izin vererek,
oyunun zaman icinde stirekli olarak gelismesine, yeni
6zellikler eklerken mevcut olanlarin da
iyilestirilmesine katki saglanr.

Liste genis olsa da, cogumuzun paylastig bir riyay:
da gerceklestirmek gerekiyor: yildizlarin haritasini
citkarmak, uzayda buliylik imparatorluklar yaratmak,
evrenin sirlarini kesfetmek ve bilincimizi diinyanin en
uzak koselerine kadar genisletmek.

Bu hayali gerceklestirmek icin Star Atlas'l insa
ediyoruz. Olasiliklarin sonsuz oldugu ve duraganlga
yer olmayan bir diinya yaratmak. Rekabet ve isbirligi




L UTFEN BU SORUMLULUK REDDI BOLUMUNU DIKKATLICE OKUYUNUZ.
YAPMANIZ GEREKEN EYLEMLE ILGILI HERHANGI BIR SUPHE HALINDE
OLURSANIZ, HUKUKI, MALI, VERGI VEYA DIGER PROFESYONEL
DANISMAN(LAR)INIZA DANISMANIZ GEREKIR.

Asagida belirtilen bilgiler kapsamli olmayabilir ve s6zlesmeye dayali bir iliskinin herhangi bir unsuru
anlamina gelmez. Bu Ekonomik Belgedeki herhangi bir materyalin dogru ve glincel olmasini saglamak
icin her tirlG cabayi gostersek de, bu tir materyaller hicbir sekilde profesyonel tavsiye saglamaz.
Star Atlas, bu Ekonomik Belgede yer alan herhangi bir materyalin dogrulugunu, gtivenilirligini,
guncelligini veya eksiksizligini garanti etmez ve bunlarla baglantili olarak hicbir yasal sorumluluk
kabul etmez. Katilimcilar ve potansiyel token sahipleri, bu Ekonomik Belgede yayinlanan materyale
glivenmeden veya bu materyale dayali herhangi bir taahhiit veya isleme girmeden 6nce bagimsiz
profesyonel tavsiye almalidir ve bu materyal yalnizca referans amaciyla yayinlanmistir.

Star Atlas'in herhangi bir yargi alaninda menkul kiymet olusturmasi amaclanmayacaktir. Bu Ekonomik
Belge, herhangi bir tiirde bir izahname veya teklit belgesi teskil etmez ve herhangi bir yargi alaninda
menkul kiymet teklifini veya menkul kiymetlere yatirim talebi olusturmayi amaclamaz.Star Atlas, Star
Atlas tokenlarini (jetonlarini) satin almak, satmak veya baska bir sekilde islem yapmak icin herhangi
bir tavsiyede bulunmaz ve bu Ekonomik Belgenin sunumu, herhangi bir sézlesme veya yatirim
kararinin temelini olusturmaz. Star Atlas jetonlarinin satisi ve satin alinmasiyla ilgili olarak hic kimse
herhangi bir s6zlesmeye veya baglayici yasal taahhiitte bulunmak zorunda degildir ve bu Ekonomik
Belge temelinde hicbir kripto para birimi veya baska bir 6deme sekli kabul edilmeyecektir.

Bu Star Atlas Ekonomik Belgesi yalnizca bilgi amaclidir. Bu Ekonomik Belge "oldugu gibi" saglandigini,
bu Ekonomik Belgede ulasilan sonuclarin veya bu Ekonomik Belgenin dogrulugunu garanti
etmiyoruz.Bu Ekonomik Belge, asagidakiler dahil ancak bunlarla sinirli olmamak lizere, acik, zimni,
yasal veya baska tirli hicbir beyan ve garantide bulunmaz ve bunlari acikca reddeder: (i)
satilabilirlik, belirli bir amaca uygunluk, uygunluk, kullanim, unvan veya ihlal etmeme garantileri; (ii)
bu Ekonomik Belgenin iceriginin hatasiz oldugunu; ve (iii) bu tir iceriklerin Gclincl sahis haklarini ihlal
etmeyecegini. Ve bagli kuruluslari, bu Ekonomik Belgenin veya burada yer alan herhangi bir icerigin
kullanimindan, bunlara atifta bulunulmasindan veya bunlara itimat edilmesinden kaynaklanan
herhangi bir tlir zarardan, bu tir zararlarin olasiligi bildirilmis olsa bile, sorumlu tutulamaz. Star Atlas
ekibi veya istirakleri, hicbir durumda, dogrudan veya dolayli, sonuc olarak ortaya cikan, telafi edici,
anzi, fiili, érnek teskil eden, cezai veya 6zel herhangi bir zarar, kayip, ylikimlilik, maliyet veya
harcamadan herhangi bir kisi veya kurulusa karsi sorumlu olmayacaktir. is, gelir, kar, veri, kullanim,
serefiye veya diger maddi olmayan kayiplar dahil ancak bunlarla sinirli olmamak tzere, bu Ekonomik
Belgenin veya burada yer alan herhangi bir icerigin kullanimi, bunlara atifta bulunulmasi veya bunlara
itimat edilmesi icin. Star Atlas (acik veya zimni) hicbir beyanda bulunmaz veya garanti vermez ve
Ekonomik Raporda belirtilen herhangi bir bilgiden kaynaklanan tiim yutkiimlilikleri reddeder.
Ozellikle, Ekonomik Rapor metninde belirtilen "Yol Haritas!" degisiklige tabidir; bu, Star Atlas'in
gelecekteki performansina ve Star Atlas'in getirilerine iliskin herhangi bir beyanla bagli olmadig
anlamina gelir. Star Atlas'in gercek sonuclar ve performansi, Star Atlas Ekonomik Belgesinde
belirtilenlerden maddi olarak farkli olabilir.




Star Atlas Ekonomik Raporu'nun iceriginin gelecekte projenin yénetim ekibi tarafindan herhangi bir
zamanda degistirilebilecegini veya glincellenebilecegini litfen unutmayin.Ekonomik Belge uyarinca
herhangi bir yargi alaninda Sirketin hisseleri veya diger menkul kiymetleri teklif edilmemektedir.
Ekonomik Belge, herhangi bir kisiye Sirket'teki hisseleri, haklari veya diger menkul kiymetleri satin
almasi veya satin almasi icin bir teklif veya davet teskil etmez. Sirketin hisseleri su anda herhangi bir
Ulkenin Menkul Kiymetler Yasasi veya herhangi bir eyaletin menkul kiymetler yasasi uyarinca tescil
edilmek lizere teklit edilmemektedir. Bu Ekonomik Belgede atifta bulunulan tokenlar (jetonlar), ABD
menkul kiymetler ve borsa komisyonu, Amerika Birlesik Devletleri'ndeki herhangi bir devlet menkul
kiymetler komisyonu veya baska herhangi bir diizenleyici kurum veya Star Atlas icin herhangi bir
yetkili makam tarafindan bu jeton satisinin 6zellikleri veya ekonomik gercekleri veya bu Ekonomik
Belgede yer alan bilgilerin degistirildigi sekliyle 1933 tarihli ABD Menkul Kiymetler Yasasi veya
Amerika Birlesik Devletleri'nin herhangi bir eyaletinin menkul kiymetler yasalari veya baska herhangi
bir yargi yetkisi kapsamindaki bilgilerin dogrulugu veya yeterliligi tescil edilmedi veya onaylanmadi.
Bu Ekonomik Belgede atifta bulunulan tokenlarin (jetonlarin) alicilari, varsa Star Atlas tokenlarinin
(jetonlarin) satin alinmasiyla ilgili tiim riskleri belirsiz bir stre icin Gstlendiklerini bilmelidir.

Ekonomik Rapordaki bazi itadeler, Star Atlas'in tirlin gelistirme, uygulama yol haritasi, finansal
performans, is stratejisi ve gelecek planlari ile ilgili hem sirket hem de faaliyet gésterdigi sektérler
ve endustriler ile ilgili mevcut goérislerini yansitan ileriye déniik ifadeler icermektedir; sirket

"beklemede”, "niyet etmekte", "planlamada”, "inanmada", "projeler”, "6ngérilmede”, "olacak"
kelimelerini iceren beyanlar ylritmede, "hedefler’, "amaclar”, "olabilir", "devam ediyor" ve benzer;
ifadeleri gelecege yonelik veya ileriye donik niteliktedir. Tim ileriye doniik ifadeler, riskler ve
belirsizlikler iceren konulari ele alir. Buna gére, grubun fiili sonuclarinin bu aciklamalarda
belirtilenlerden 6nemli 6lclide farkl olmasina neden olabilecek 6nemli faktérler vardir veya olacaktir.
Ekonomik Raporda yer alan ileriye déniik ifadeler, grubun gelecekteki olaylara iliskin mevcut
goruslerini yansitir ve bu ve grubun faaliyetleri, faaliyet sonuclari ve biiyliime stratejisi ile ilgili diger
risklere, belirsizliklere ve varsayimlara tabidir. Bu ileriye déniik beyanlar yalnizca Ekonomik Rapor
tarihi itibariyle gecerlidir. Sektorde kabul edilebilir ifsa ve seffaflik kurallarina ve yaygin uygulamalara
tabi olarak sirket, yeni bilgiler, gelecekteki gelismeler veya baska bir nedenle ileriye donilik herhangi
bir beyani kamuya acik olarak giincelleme veya goézden gecirme ylukimlGligina Gstlenmez. Star Atlas
Projesi'ne veya Star Atlas adina hareket eden kisilere atfedilebilecek miteakip tim yazil ve s6zli
ileriye doniik beyanlar, bitiiniiyle bu paragraf tarafindan acikca nitelendirilir. Ekonomik Belgedeki
hicbir ifade bir kar tahmini olarak tasarlanmamistir ve Ekonomik Belgedeki hicbir ifade, Project Star
Atlas'in mevcut veya gelecek yillar icin kazanclarinin bu Ekonomik Belgede ima edildigi gibi olacag
seklinde yorumlanmamalidir. Star Atlas tokenini (jetonunu) almayi kabul ederek, yukarida belirtilen
bildirimleri ve sorumluluk reddi beyanlarini okudugunuzu ve anladiginizi kabul etmis olursunuz. Hicbir
diizenleyici kurum bu Ekonomik Belgede belirtilen bilgileri incelememis veya onaylamamistir. Bu
nedenle, herhangi bir yargi alaninin kanunlari, diizenleyici gereklilikleri veya kurallarn kapsaminda
herhangi bir islem yapilmamistir veya yapilmayacaktir. Bu Ekonomik Belgenin yayinlanmasi,
dagitilmasi veya dagitilmasi, gecerli yasalara, diizenleyici gerekliliklere veya kurallara uyuldugunu ima

etmez. Litfen sartlar ve kosullar icin web sitemize bakin.




