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�ार ॲटलस एक अंत�र� दौड़ है जो अपने �खलािड़यों को अ�ात �े�ों म� टीम बनाने , संगिठत 

करने , िनमा�ण करने और संघष�को चुनौती देगी । जो अंत�र� जहाजों के एक समूह के �प म� 
शु� होगा और छोटी खनन कॉलिनयों का एक सं�ह पूण� िवकिसत स�ताओं म� िवकिसत 

होगा , जो तेजी से िवदेशी �ौ�ोिगिकयों और इंटरगैले��क कूटनीित पर िनरंतर - िव�ा�रत 

��ांड का पता लगाने के िलए पुनरावृ� होगा । 
 

�ाभािवक �प से , �ार ॲटलस अथ��व�था का ल� �खलािड़यों के िलए दीघ�कािलक �गित 

और अ�कािलक आनंद की भावना के साथ बड़े पैमाने पर माल के उ�ादन को सव��म �प 

से संरे�खत करना है । अपने सहयोग से अपने सािथयों और गुट के िलए तेजी से फायदेमंद बन 

जायेगा । 

अिधकांश एमएमओ खेलों म� टेप�रंग �रवॉड� क�स� और दोहराए जानेवाले काय� शािमल होते ह� 
जो केवल �खलािड़यों को थका देने का काम करते ह� ; जहां समिप�त �खलाड़ी भी गेम के एंड मे 
खुद को एक भयानक अस�था म� पाएंगे । �ार ॲटलस अलग है । एक कौश� �ि�कोन को 
िनयोिजत करके , खेल अपने उपयोगकता�ओं को एक िनि�त गितिविध के िलए अपना समय 

और संसाधन समिप�त करने की अनुमित देता है । यह उ�� अपने कौश�से भ�ों और बोनस 

को अनलॉक करने की अनुमित देता है िजसे वे ॲटलस के साथ खरीद सकते ह� । इस �कार 
���गत और सहयोगा�क �प से लाभ �दान कर सकते है । अित�र� लाभ और बोनस 

�ार ॲटलस टीम के िववेक और िवकास के अधीन ह� ।

अथ��व�था का ल�
01

इंटरगैले��क सा�ा�ों का िनमा�ण 

कौश� - वृ� िवकास : �खलाड़ी की थकान अ�व�था को कम करना
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�ार ॲटलस एक आिथ�क �णाली के 
साथ - साथ एक खेल है , िजस खेल 

म� गितिविध के हर पहलू से जुड़ते �ए 

�ापक और गहरा हो जाता है । 
अथ�शा� से जुड़े तं� के तीन बड़े 
समूह ह� : उ�ादन , पायलिटंग , और 
�ापक यांि�की । 

पायलिटंग गितिविधयों से िमलनेवाले 
पुर�ार खेल अथ��व�था म� मु� 

इनपुट होते ह� , जो उन बाजारों म� 
�वािहत होते ह� जो �ोड�न गेम के 
मा�म से पायलिटंग का समथ�न 

करते ह� । पायलिटंग के िलए �योग 

करने यो� नई संपि� बनाने के िलए 

उ�ादन खनन , शोधन और 
तकनीकी िवकास को जोड़ता है । 
�ापक यांि�की , जो खेल को 
रेखांिकत करते ह� वे ह� भूिम िवकास , 

च�र� िवकास और डीएओ �णाली । 

लड़ाई

भूिम िवकास

जांच पड़ताल

शासन

एटलस इनाम

च�र� िवकास

उपकरण बूँद�

खुदाई

प�र�रण �ौ�ोिगकी कारीगरी

�ा�पउ�ादन

उ�ादन

संचालन

�ापक यांि�की

02 खेल अथ�शा� 
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अिधकांश इन - गेम आयटम उ�ादनसे आते ह� । जो दुल�भ उपकरण और पायलिटंग से 
संसाधन की बूंदों के साथ , और िब�ी के मा�म से खेल म� इंजे� की गई व�ुओं की एक 

िवशेष सीिमत �ृंखला  
( जैसे अि�तीय जहाज ) है । 

उ�ादन �णाली को समझने म� एक मह�पूण� अपे�ा है । �ार ॲटलस के ��ांड म� �े� , सौर 
मंडल और �ह शािमल ह� , और एक मूल भूिम पास�ल �ह के �े� के आंिशक �ािम� का 
�ितिनिध� करता है ।  
 

उ�ादन भवन भूिम पर बनाए जाते ह� , और अिधक उ�त भवनों के साथ उस भूिम की अित�र� 

आव�कता होती है िजस पर काम कर सकते ह� । इसके अलावा , कुछ शासन �र उप�मम� भाग 

लेने के िलए भूिम के �ािम� की आव�कता होती है । �ार ॲटलस म� सभी भूिम मू� कर ( बाद 

के अनुभाग म� शािमल ) के अधीन है । मािलकों को इसे केवल धारण करने के बजाय इसका उपयोग 

करने के िलए �ो�ािहत करती है ।  

ATLAS

खेल-मु�ा म� मु�ा लेन देन  

और मु�ा�सार का मा�म
सभी उ�ादन गितिविधयों को 
करने वाली इमारतों को पकड़ो। 
उस �े� के शासन म� भाग लेने के 
िलए िकसी िवशेष �थान म� भूिम के 
शासन की भी आव�कता हो 
सकती है।

भूिम पास�ल

जहाज़

क�ा मालउपकरण

प�र�ृत साम�ीइमारत

POLIS

राज�-असर संपि� और शासन टोकन

कम�दल

पुरजे

मू� टोकन अचल संप��

व�ु

साधन

इन-गेम गितिविधयों के िलए सीधे उपयोग उ�ादन म� �यु�

02 खेल अथ�शा� 



�ार ॲटलस के भीतर आिथ�क मू� बनाने के िलए कई गितिविधयां ह� । खनन �ार ॲटलस 

अथ��व�था के भीतर उ�ादन के िलए एक मह�पूण� �ंभ होगा । इस गितिविध म� भाग लेने 
के िलए , उपयोगकता�ओं को ॲटलस या उपकरण की खरीद के मा�म से �ारंिभक िनवेश 

करना होगा । �ाकृितक संसाधनों के िलए खनन उ�ादन को बनाए रखने के िलए एक इनपुट 

के �प म� बुिनयादी संसाधनों ( एनएफटी ) की आव�कता होगी । खनन से संसाधनों का 
उ�ादन होता है , जो तब उपयोगकता�ओं को अपना काम करने और अथ��व�था के भीतर 
मू� का उ�ादन करने की अनुमित देने के िलए इन - गेम संपि� का �ापार या िनमा�ण करने 
के िलए उपयोग िकया जाता है । िब��ंग �ेणी म� कौश� को समतल करके �ूि�ंट �ा� िकए 

जाते ह� , िजनका उपयोग तब ��ेक इन - गेम अॅसेट बनाने के िलए आव�क �ंजनों को 
अनलॉक करने के िलए िकया जाता है ।  
 

खनन म� एक �खलाड़ी की उ�ादकता कौश� के आधार पर आगे बढ़ती है । खनन कौश� 

�गित म� सुधार की मा�ा और संसाधन कटाई की गित के साथ साथ कृिष �ित�ानों को तैयार 
करने और बनाए रखने म� छूट िमलती है ।

6

खनन के िलए एक िवशेष भवन ( भूिम और एक एनपीसी काय�कता� के साथ ) और �खलाड़ी के 
च�र� के कौश� और श�� की आव�कता होती है । खनन से उ�ािदत संसाधनों को �योग 

करने यो� बनाने से पहले प�र�ृत िकया जाना चािहए । 

भूिम (जबरद�ी नहीं)

खनन अ�ास खनन  कौशल

खनन

अप�र�ृत संसाधन

प�र�ृत

श��

: खनन अ�ास �चालक

संसाधन �बंधन 

02 खेल अथ�शा� 



खेल के भीतर िविभ� भूिमकाएं �खलाड़ी के िलए अि�तीय अवसर और आिथ�क 

उ�ादन के �र बनाती ह� ।

7

क�े माल को खनने की िज�ेदारी ए�ट�ै�र की ह� ।

�रफाइनर क�े माल को लेने और उ�� �योग करने यो� संसाधनों म� बदलने के िलए िज�ेदार ह� ।

�ारंिभक लागत : एक ए�ट�ै�र एक इमारत है िजसके �थापन से पहले खरीदा या 
उ�ािदत िकया जाना है । िबजली उ�ादन करने वाली इमारतों�ारा भरी जानेवाली 
िबजली की आव�कताएं भी ह� , िजनकी कोई चलने की लागत नहीं है । 

देखभाल लागत : भूिम मू� कर ( भूिम अनुभाग देख� ) और काग� को क�ाम� ले जाने के 
िलए इंधन ( एटीएलएएस म� एकि�त ) । ॲटलस के �प म� गैस शु� ।  

उपज : अित�र� इंधन सिहत क�ा माल ।  

भ�ा : बढ़ी �ई ऊजा� द�ता और बढ़ी �ई संसाधन उपज । 

�ारंिभक लागत : �रफाइनरी डेक पर ॲटलस की एक िनि�त रािश खच� होती है ।  

देखभाल लागत : भूिम मू� कर । ( भूिम अनुभाग देख� )  

उपज : �ा��ंग इनपुट के �प म� प�र�ृत साम�ी ।  

भ�े : बढ़ी �ई उपज / �पांतरण दर । 

�बंधक यह सुिनि�त करेगा िक मू� और उपयोिगता बनाने के िलए संसाधनों का कुशलतापूव�क उपयोग 

कैसे िकया जाता है । कुछ �बंधक - �कार की भूिमकाओं म� एक पॉवर �ांट मॅनेजर और सा�ेज ऑपरेटर 
शािमल ह� ।

खेल अथ�शा� 02

कुछ सबसे मह�पूण� भूिमकाओं म� शािमल ह�

ए�ट�ै�स�

�रफाइनर

 �बंधक 
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�ौ�ोिगकी को बनाए रखने और सुधारने के िलए िब�स� नए सामानोंका �योग और उ�ादन 

करते ह� । खेल के भीतर उपयोग िकए जानेवाले तकनीकी सामान बनाने के िलए खेती के 
संसाधनों का उपयोग करने के िलए सबसे कुशल और नए तरीके खोजने का अ�ास भवन है 
।  
 

�ार ॲटलस �ाकृितक संसाधनों के िलए �ा��ंग �ंजनों की �ारंिभक ( और बढ़ती ) सूची 
तैयार करेगा । और वे नए तकनीकी सामान कैसे बन�गे ऐ देखेगा । िब�स� या तो अपने 
िनिम�त सम� संसाधनों और संरचनाओं का उपभोग / उपयोग कर सकते है । उनके आदान - 

�दान के िलए अपने गुट से मुआवजा एक� कर सकते है , या उ�� अॅटलस के िलए गेम 

माक�ट�ेस म� बेच सकते ह� । इसके अलावा , एक �खलाड़ी अपने िनमा�ण कौश� को भी 
बढ़ा सकता है , िजससे नए �ंजनों को अनलॉक करना होगा ।  
 

खेल के भीतर िनमा�ण भूिमकाओं म� शािमल ह� अनुसंधान और िवकास , और उ�ादन ।

�ारंिभक लागत : �ा��ंग �रग की लागत  

अित�र� आव�कताएं : संचिलत करने के िलए , �रग को एक भूिमपर रखा जाना 
चािहए जो िक बंद नहीं है । 

 देखभाल लागत : क�े और प�र�ृत साम�ी का अिध�हण , �योग लंिबत , और �ित 
िश� ॲटलस गैस शु� । 

उपज : नई तकनीक जो खनन , भवन , यु� और अिभयान म� लाभ देती है ।  

भ�ा : �ा��ंग गित और बेहतर नु�ा द�ता / श�� । 

आर अँड डी �ा��ंग या कीिमया के समान है , जहां �खलाड़ी नई तकनीक का उ�ादन करने के िलए 

प�र�ृत और क�े माल के िविभ� संयोजनों के साथ �योग करते ह� ।

खेल अथ�शा� 02

इमारत

अनुसंधान और िवकास 
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�ारंिभक लागत : उ�ादन �रसाव ( िनि�त एटलस ) , और �ंजन ।  

अित�र� आव�कताएं : संचिलत करने के िलए , �रग को एक भूिम पास�ल पर रखा 
जाना चािहए जो िक बंद नहीं है । 

देखभाल लागत : �ित नु�ा क�े और प�र�ृत साम�ी का अिध�हण , और �ित िश� 
एक ॲटलस गैस । 

उपज : तैनाती यो� तकनीक ।  

अिज�त भ�े : �ा��ंग गित और कम अपिश� । 

या�ा करते समय कम जहाज �ित ।  

दुल�भ सामि�यों के खनन म� द�ता म� वृ�� ।

ये िनमा�ता बड़े पैमाने पर �ौ�ोिगकी के उ�ादन और देखभाल के िलए िज�ेदार ह� । 

खोजकता� अपने अिभयानों को जो�खम म� डालने और नए संसाधनों को �ा� करने के िलए 

नए अवसर अिज�त करने के िलए सेनािनयों और िब�रों पर िनभ�र ह� । अ�ेषण , खेल म� 
सबसे जिटल और आकां�ा�क गितिविधयों म� से एक है । खोजकता� नए �हों और दुल�भ 

संसाधनों की खोज की द�ता और सुर�ा बढ़ाने के िलए जहाजों और �ित�ध� �ौ�ोिगकी का 
उपयोग करते ह� । चुिनंदा या सीिमत आधार पर अ�ी तरह से संप� उपयोगकता�ओं के िलए 

जहाजों को �ारंिभक िनवेश के �प म� खरीदा जा सकता है । 
 

खोजकता� इस समाज के िशकारी ह� , जो खिनकों के िलए संभािवत पुन��ादन के िलए 

साम�ी वापस लाने या िब�रों के िलए नई तकनीकों को तैयार करते है । इन नई सामि�यों 
का उपयोग या तो अित�र� �ित�धा��क लाभ हािसल करने के िलए िकया जा सकता है या 
इ�� बेचा जा सकता है । 
 

खोजकता� अपने कौश� म� भी सुधार कर सकते ह� , िजससे लाभ हो सकता है , जैसे : 

उ�ादन

खेल अथ�शा� 02

तलाश
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�ारंिभक लागत : जहाज या तो ॲटलस �ारा खरीदे गए हो या घटक मॉ�ूल के साथ बनाए 
गए हो ।  

देखभाल लागत : जहाज की मर�त की लागत और इंधन ।  

उपज : बाहरी अंत�र� से दुल�भ संसाधन और खोजी �े�ों म� संसाधनों का �ैन िकया गया 
डेटा । 

भ�ों : कम मर�त लागत और जहाजों की िगरावट दर म� कमी । 

�ारंिभक लागत : घटक मॉ�ूल और �ू अिध�हण ।  

देखभाल लागत : जहाज की मर�त की लागत और इंधन ।  

उपज : बाहरी अंत�र� से दुल�भ संसाधन ।  

भ�ा : बढ़ी �ई उपज , घटी �ई लागत और बढ़ी �ई गित । 

काय�कारी भूिमकाओं �ारा िनद�िशत काय� को पूरा करने के िलए उपयोिगता भूिमकाएँ िज�ेदार ह� ।

यूिटिलटी रो� को काम करने का आदेश देने के िलए काय�कारी भूिमकाएँ िज�ेदार ह� । 

यु� म� िवजय �ा� करने के िलए लड़ाकू िब�रों पर िनभ�र रहते ह� । लूट पर क�ा करने के 
िलए लड़ाई की आव�कता होती है , जो अ� �खलािड़यों से संसाधनों और तकनीकी सामानों 
के �प म� आ सकती है । और अपने गुट के िनयं�ण की सीमाओं का िव�ार करती है । एक 

�खलाड़ी िनधा��रत मैचों या टूना�म�ट म� �वेश करने के िलए खरीद सकता है या अंत�र� की 
बाहरी प�ंच पर हमला कर सकता है। पुर�ार बाहरी अंत�र� म� और अिधक बढ़ जाते ह� , 
लेिकन जो�खम और खोने की लागत भी बढ़ जाती है । 

खेल अथ�शा� 02

उदाहरण भूिमकाओं म� शािमल ह� 

काय�कारी भूिमकाएँ 

उपयोिगता भूिमकाएँ 

लड़ाई
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सेनािनयों ने िवरोिधयों के बचाव से ॲटलस और संसाधन अिज�त िकए । वे या तो उपकरण 

और वाहनों की मर�त या नई तकनीक / उ�ादन या खेती म� पुनिन�वेश करने के िलए 

उनका उपयोग कर सकते ह� । लड़ाकू अपने कौश� म� सुधार कर सकते ह� , िजससे 
नुकसान म� वृ�� होती है , बोनस और बचाव का उ�ादन होता है । 

डीप �ेस पी�ीपी लड़ाई के िवशेष मामले म� , खोजकता� और उनके लड़ाकू डीप �ेस म� 
अिभयानपर तैनात या लाए गए सभी संपि�यों को खोने का जो�खम उठा सकते ह� । हालांिक , 

इनाम भरपूर है ।

�ारंिभक लागत : हिथयार और लड़ाकू ।  

देखभाल लागत : इंधन और मर�त ।  

उपज : हारनेवाले जहाजपर छापा मारने से इनाम ।  

भ�ों : सटीकता और मह�पूण� िहट दर� । 

�ारंिभक लागत : हिथयार और लड़ाकू ।  

देखभाल लागत : घटक मॉ�ूल और �ू एनपीसी ।  

उपज : अॅटलस और संसाधनों के �प म� इनाम ।  

भ�ा : सटीकता , मह�पूण� दर� । 

लड़ाकू भूिमकाओं को कार�वाई करने का आदेश देने के िलए काय�कारी भूिमकाएँ िज�ेदार ह�। 

लड़ाकू भूिमकाएं काय�कारी भूिमकाओं �ारा िनद�िशत काय� से लड़ने और उ�� पूरा करने के िलए 

िज�ेदार ह� । 

खेल अथ�शा� 02

लड़ाई भूिमकाओं म� शािमल ह�

काय�कारी भूिमकाएँ 

लड़ाकू भूिमकाएँ 
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अ� मा�िमक भूिमकाएँ ह� जो अथ��व�था म� मू� जोड़ने के साथ - साथ �ाॲटलस को 
अिधक मज़ेदार बनाती ह� । इन भूिमकाओं म� शािमल ह� : 

�ारंिभक लागत : अॅटलस के साथ एक िनमा�ण और िब�ी सुिवधा खरीद� या �ाकृितक 
संसाधनों से िनमा�ण कर�।  

अित�र� आव�कताएं : संचिलत करने के िलए , डेक को एक ऐसे जिमनपर रखा 
जाना चािहए जो फोर�ो� नहीं है ।  

देखभाल लागत : लेनदेन शु� ।  

उपज : िब�ी से लाभ ।  

भ�ों : कम लेनदेन शु� और दुकानों के िनमा�ण की गित म� वृ�� ।  

�ारंिभक लागत : मौजूदा सामािजक भवन ( उदाहरण के िलए : िथएटर / �ब / बार ) 
खरीद� या �ाकृितक संसाधनों से िनमा�ण कर� ।  

अित�र� आव�कताएं : संचिलत करने के िलए , डेक को एक ऐसे ल�ड पास�ल पर रखा 
जाना चािहए जो फोर�ो� नहीं है ।  

देखभाल लागत : ��ेक गितिविध की लागत ।  

उपज : िटकट िब�ी , सामािजक सामंज� और सामुदाियक भवन ।  

भ�ा : गितिविध की मेजबानी और �थल िनमा�ण की कम कीमत । 

एक �रटेल डेक के मािलक होने से घटक , मॉ�ूल , �ू िगयर , मॉड और ��� के उ�ादन और िब�ी 
दोनों खुल जाते है । एक प�रचालन �रटेल डेक भी घटकों और �ू िगयर के ओवर�ॉिकंग की अनुमित देता 
है । संरचना उ�ादन सुिवधा और �ोर�ंट दोनों के �प म� काय� करती है । 

सामािजक िवकासकता� सामािजक भवनों का िनमा�ण और संचालन करेगा । 

खेल अथ�शा� 02

�ापक गितिविधयाँ 

�रटेल डेक िनमा�ता / िव�ेता 

सामािजक िवकासकता� 
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�ारंिभक लागत : दौड़ के िलए जहाज ।  

देखभाल लागत : इंधन ।  

उपज : पुर�ार पूल ।  

भ�ों : बढ़ी �ई गित और इंधन द�ता । 

�ित�ध� ( अिहंसक ) गितिविधयों को �ार ॲटलस डीएओ के िववेक पर जोड़ा जाएगा , िजसम� पहला 
जोड़ िशप रेिसंग होगा । ये खेल गितिविधय� अवकाश के समय म� कम जो�खम , उ� आनंद गितिविधयों 
को �ो�ािहत कर�गी । 

खेल अथ�शा� 02

खेल गितिविधयां ( उदा . रेिसंग ) 
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खेल के भीतर सभी संपि�यों की एक मजबूत सांकेितक संरचना के िबना अथ��व�था के भीतर 
गितिविधयां और मू� िनमा�ण संभव नहीं होगा । 

�ार ॲटलस की अथ��व�था के िलए चार अि�तीय प�रसंपि� �ंभ ह� । उन सभी को िकसी 
न िकसी �प म� ऑन - चेन और इन - गेम दोनों का �ितिनिध� िकया जाता है । 

मौि�क संपि� ( एटीएलएएस और पोिलस , एसपीएल टोकन 
के �प म� लागू ) ।  

भूिम �ािम� एनएफटी ।  

इन - गेम आइटम ( जहाज , उपकरण , चालक दल , जहाज 
के घटक , भवन और �ूि�ंट )।  

इन - गेम संसाधन ( बदलने यो� संपि� जो खिनकों �ारा 
उ�ािदत की जाती है और उ�ादन �ारा उपभोग की जाती 
है ) । 

टो�ोिम�03

अवलोकन
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�ार ॲटलस म� दो फंगसेबल टोकन ह� जो सभी काय� को बढ़ावा देते ह� : पॉिलस और 

पॉिलस शासन के ��ेक �र पर 
उपयोग िकया जाने वाला गवन�स टोकन 

है , जो खेल म� िव�ीय िह�ेदारी का 
�ितिनिध� करता है । डीओए म� 
मतदान श�� जहां यह दांव पर है , 
और ट�ेजरी का िनयं�ण है । इसकी एक 

िनि�त आपूित� है जो नहीं बढ़ेगी ( जब 

तक िक इसके िवपरीत िनण�य शासन 

�ारा लाइन के नीचे नहीं िकया जाएगा ) 

POLIS

ॲटलस एक भुगतान टोकन है िजसका 
उपयोग िविनमय के मा�म के �प म� 
िकया जाता है । यह मु�ा�ीितकारी 
है , िजसका ल� इन गेम अथ��व�था 
के िवकास से मेल खाना है और खेल म� 
�वेश करने के िलए इन गेम आिथ�क 

बातचीत और ऑन र�प के िलए एक 

ठोस मौि�क आधार �दान करना है। 

ATLAS

टो�ोिम�03

मौि�क संपि�
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पॉिलस संपि� के �प म� कम वेग , दीघ�कािलक �ोर ऑफ �ॅ�ू है जो ॲटलस अथ��व�था 
के लंबे समय तक उ�ादन के िलए शासन को �ो�ािहत करता है । पॉिलस को डीओए मे 
कोषागार के भीतर टीएलएस के खनन , िवतरण और पुनिव�तरण का काम सौंपा गया है , और 
टीएलएस म� �रटन� के कुछ िह�ों को उन िवकासों के िलए अिज�त िकया जाता है , िज�� वे 
फंड के िलए वोट करते ह� । 
 

 दीघ�कािलक प�र�े� के साथ , डीएओ गवन�र अंततः  मेटावस� िवकास की िदशा को चलाने म� 
स�म होंगे । सं�थापक �ार ॲटलस डेवलपम�ट टीम को गेम अॅसेट्स और गेम िडज़ाइन के 
िलए �ाथिमक िव�ेता के �प म� वोट िदया जा सकता है । अिधक त�ाल फोकस के अ� 

�े�ों म� शािमल ह� : आिथ�क संशोधन , फीचर �रलीज , अॅसेट �रलीज शे�ूल , और �ेयर - 
िनिम�त साम�ी को शािमल करने की वैक��कता ।  
 

पॉिलस की कुल आपूित� �थायी �प से ��थर है और इसम� वृ�� नहीं होती है । 

�ाथिमक िनग�म : �ार ॲटलस टीम संभािवत गवन�रों को सीधे पोिलस टोकन बेच सकती है ।  
सेक�डरी माक�ट्स : सेक�डरी माक�ट्स पर खरीदा और बेचा जा सकता है , लेिकन लॉकअप / 
वे��ंग शे�ूल की एक सीिमत िविवधता के साथ आते ह� ।  
इन - गेम �रवाड्�स : इन गेम म� कुछ िमशनों को पूरा करना ।  
मेटागेम पुर�ार : 

शासन भागीदारी : डीएओ म� िह�ेदारी करना और सि�य रहना ।  
मेटा - इकॉनॉिम� पुर�ार : एएमएम और अ� डीएफआई सं�थाओं पर चलिनिध �ावधान 

a. सि�य �प से नए उपयोगकता�ओं को आकिष�त करना जो कुछ समय के िलए बने 
रहते ह� या कुछ मा�ा म� मू� उ�� करते ह� ।  
b. मौजूदा उपयोगकता�ओं को िग� / गुटों आिद म� �व��थत कर� , जो इन िग�ों / 
गुटों के उ�ादन के आधार पर हों ।  
c. िग� / गठबंधन को इस आधार पर पॉिलस की रािश से पुर�ृत िकया जाएगा िक 
उ�ोंने ��ांड म� िकतने समय तक सि�य �प से भाग िलया है । मंथन को हतो�ािहत 
करने के िलए इनाम संरचना को कैिल�ेट िकया जाएगा । 

टो�ोिम�03

पोिलस

पॉिलस को िन�िल�खत तरीकों से �ा� िकया जा सकता है : 
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पॉिलस टोकन की कुल आपूित� ३६ करोड है , िजसे िन�ानुसार िवत�रत िकया जाएगा : 

साव�ज�नक पूव� �ब��

साव�ज�नक  
टोकन �ब��1

�ल���ग/तरलता पूल2

इनाम /उ�ज�न

दल3

�नजी टोकन �ब��

समूह आवंटन 
(%)

22.5% 0% 10481,000,000

1.5% 0% 1045,400,000

2% 100% 07,200,000

4% 100% 014,400,000

40% 0% 416144,000,000

30% 100% 104108,000,000

आवंटन 
(POLIS)

TGE (खोलना) 
(%)

�न�हत अव�ध  
(स�ाह)

1 1.0% FTX; 0.5% Raydium/AcceleRaytor; 0.5% Apollo X

2 2% CEX; 2% DEX

3 डीएओ म� िह�ेदारी के िलए िवशेष �प से अनलॉक िकया गया।  
अ�था दैिनक लीिनयर अनलॉक के साथ 2 वष� की वे��ंग।

�नजी टोकन �ब��

दल
साव�ज�नक पूव� �ब��

साव�ज�नक टोकन �ब��
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उ�ज�न पूल को ८ वष� म� एक सुचा� व� के मा�म से सीधे पॉिलस �रवाड� पूल म� इंजे� 

िकया जाएगा , इस समय के दौरान पूरे �रवाड� पूल को छोड़ िदया जाएगा जब तक िक डीएओ 

अ�था िनयम नहीं करता ( अित ब�मत के साथ ) । डीएओ ह��ेपों के िलए �ि�कोन यह है 
िक संगठन देखे गए आिथ�क मेिट�� के आधार पर अध�वािष�क ल� िनधा��रत करेगा जो 
तदनुसार ड�ॉिपंग शे�ूल को समायोिजत करेगा । 
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ॲटलस : ॲटलस खेल म� मु�ा / आय का �प है । बाजार उस कीमत पर साफ होता है िजसपर 
खरीद प� इन गेम संपि�यों के उ�ादन के मू� को मानता है । �ोंिक अॅटलस को खेल के भीतर 
अिज�त िकया जा सकता है । 
 

मु�ा इन�ॅटेबल है । इन गेम अथ��व�था के �प म� मौि�क ��मान लगभग उसी दर से बढ़ना 
चािहए।  
इन गेम गितिविधयों को पुर�ृत करने के िलए नया ॲटलस बनाया गया है ।  
 

पॉिलस िडओए इन गेम गितिविधयों के िलए मौि�क पुर�ारों को िविनयिमत करने वाले मापदंडों 
को समायोिजत कर सकता है , दोनों वैि�क �र पर और बारीक , �ित गितिविध �कार ।  

टो�ोिम�03

एटलस
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टीएलएस टोकन की कुल आपूित� ३६० करोड है , िजसे िन�ानुसार िवत�रत िकया जाएगा : 

साव�ज�नक पूव� �ब��

साव�ज�नक टोकन  
�ब��1

�ल���ग/तरलता पूल2

इनाम /उ�ज�न

दल3

�नजी टोकन �ब��

समूह आवंटन 
(%)

22.5% 0% 1048,100,000,000

1.5% 0% 104540,000,000

2% 100% 0720,000,000

4% 100% 01,440,000,000

65% 0% 41623,400,000,000

5% 100% 1041,800,000,000

आवंटन 
(ATLAS)

TGE (खोलना) 
(%)

�न�हत अव�ध  
(स�ाह)

1 1.0% FTX; 0.5% Raydium/AcceleRaytor; 0.5% Apollo X

2 2% CEX; 2% DEX

3 डीएओ म� िह�ेदारी के िलए िवशेष �प से अनलॉक िकया गया।  
अ�था दैिनक लीिनयर अनलॉक के साथ 2 वष� की वे��ंग।

�नजी टोकन �ब��

दल

साव�ज�नक पूव� �ब��

साव�ज�नक टोकन �ब��

�ल���ग/तरलता पूल

इनाम / 
उ�ज�न

22.5%

5%

1.5%

2%

4%
65%

एटलस  आवंटन 

टो�ोिम�03

मु�ा नीित :
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ॲटलस का िनमा�ण और बिन�ग िवशु� �प से गेम उपयोगकता� आधार वृ�� और अपनाने पर 
आधा�रत होगा । �ार ॲटलस की आपूित� और कीमत को एक �र पर रखा जाएगा तािक आंत�रक 

�प से उिचत इन गेम प�रसंपि� मू� िनधा�रण बनाए रखा जा सके और बाहरी �प से �शंसा की 
अनुमित देते �ए नए उपयोगकता�ओं के िलए �वेश �र को अनुकूिलत िकया जा सके । 

�खलाड़ी बाजार से शु�आती 
एटलस खरीदता है

एटलस खच� कर� एटलस �दान िकया जाता है 
(और अ� इनाम एटलस के 
िलए बेचे जा सकते ह�)

एटलस को कोषागार म� 
लौटाया जाता है

बाजार

DAO कोषागार नया एटलस जारी िकया गया है

खनन

�ोिगकी कारीगरी

लड़ाई

उ�ादन

जांच पड़ताल

टो�ोिम�03
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िववेकाधीन ( क��ीय ब�क ) ।  िवकास दल ��ेक �कार के इन गेम पुर�ारों पर 
गुणकों को संशोिधत करने के िलए डे�लपर के डीएओ वोट ( जैसा िक डीएओ अनुभाग 
म� उ���खत है ) का उपयोग करके सीधे उ�ज�न दरों को समायोिजत करता है ।  

पॉिलस धारकों के िलए उिचत राज� �दान करते �ए , उपयोगकता� आधार के िवकास 
के िलए खेल को सुलभ और इ�तम बनाना ल� है ।  

िववेकाधीन ( िवक��ीकृत शासन ) ।। उ�ज�न दर अभी भी इनाम गुणकों को 
संशोिधत करने पर आधा�रत है , लेिकन डे�लपस� के वोट चरणब� ह� , और डीएओ 
िनयं�ण लेता है ।  

पॅरामेिट�क ( िवक��ीकृत शासन ) ।  िस�म को एक ए�ो�रथम ��थरीकरण मॉडल के 
साथ बदल िदया गया है जो माय�ोइकॉनॉिमक मॅिट�� और बाहरी टोकन बाजारों पर 
िवचार करता है । यह मु�ा ��मान के िलए ल� िनधा��रत करने के साथ साथ पुर�ारों 
को समायोिजत करने और तदनुसार जलने के िलए िकया गया था । मॉडेल को एक 
ब�सं�क डीएओ वोट �ारा स�म िकया जाना है , जो तैनाती के बाद पैरामॅिट�क होगा , 
डीएओ अपने केपीआई को संशोिधत करने म� स�म होगा । 

िवतरण पूल को ८ वष� म� एक सुचा� व� के मा�म से ॲटलस रीसयु�लेशन फंड ( नीचे कवर 
िकया गया ) म� इंजे� िकया जाएगा , इस समय के दौरान पूरे �रवाड� पूल को छोड़ िदया जाएगा 
जब तक िक डीएओ िनयम अ�था न हो । डीएओ ह��ेपों के िलए �ि� यह है िक संगठन देखे 
गए आिथ�क मॅिट�� के आधार पर अध�वािष�क ल� िनधा��रत करेगा जो तदनुसार ड�ॉप शे�ूल 

को समायोिजत करेगा।  

ॲटलस  क '  म ◌ु* ◌ा न ◌ी.त ती न  अ लग  - अलग  च रण 6 क◌े स ◌ाथ  ए क म ◌ाग : क ◌ा अ न ◌सु रण  क र◌गे ◌ी :   
 

टो�ोिम�03

ॲटलस की मु�ा नीित तीन अलग - अलग चरणों के साथ  

एक माग� का अनुसरण करेगी : 
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ॲटलस के जीवन च� ( इन गेम मु�ा के �प म� ) को �ाकृितक नकदी �वाह इन गेम फीस और इन गेम 

कराधान के मा�म से अंतवा�ह के �प म� प�रभािषत िकया गया है । इन गेम गितिविधयों के िलए 

आउट�ो के �प म� पुर�ार कई पैरामीिट�क ऑटोमेटन और डीएओ िनण�यों �ारा ऑक���ेट िकए गए 

ह� ।
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िनकालना

नकदी 
�वाह

�ाचल यं� (DAO-प�रभािषत)

उ�ज�न DAO पुरजे

जलाना

पुनन�वीनीकर
ण

कराधान के मा�म से  
एकि�त एटलस

DAO ख़ज़ाना

िववेकाधीन िब�ी:  
एटलस > ��थर िस�े

एटलस िवतरण िनण�य एटलस �ो�ाहन ल� एटलस सतत मु�ा�ीित ल� नया एटलस जारी िकया गया है

एटलस पुनः प�रसंचरण पूंजी

एटलस इनाम िवतरण%एटलस मौि�क ��मान ल�

इन-गेम फीस के मा�म से  
एक� िकया गया एटलस

एटलस पुनरावृि� %

काय�कारी DAO िनण�य

एटलस जल गया

खनन इनाम िनयोग इनाम

दांव पर लगा इनाम PVP इनाम

DAO िहतधारकों को िवतरण
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आयटम के �ािम� को �ितिबंिबत करना ।  

आयटम की बारीिकयों को �रकॉड� करना , जैसे हिथयार िहट - पॉइंट , आम�र ��ल 
बू� , �ेशल बोनस आिद ।  

�रकॉिड�ग आयटम दुल�भता , यानी इसका मू� आयटम ड�ॉप की सां��कीय 
संभावना या आयटम को तैयार करने के िलए उपयोग िकए जाने वाले घटकों के मू� 
पर आधा�रत है । 

��ेक �ार ॲटलस आइटम �ॉकचैन पर दज� एक एनएफटी है । इसका मतलब यह है िक ��ेक 

आयटम की उ�ि� को उसके िनमा�ण की घटना म� वापस ट�ैक िकया जा सकता है . और जैसे खेल म� 
उपयोग की जाने वाली ��ेक व�ु अिव�सनीय है । एनएफटीको ॲटलस का उपयोग करके या अ� 

सोलाना समिथ�त मु�ाओं का उपयोग करके ि�तीयक बाज़ारों पर �ार ॲटलस के भीतर खरीदा जा सकता 
है । 

कोई लूप इन गेम फीस ( जैसे जहाजों के िलए इंधन लागत ) पुर�ार ( जैसे िमशन भुगतान ) 

के बीच �वािहत होता है ।  
 

मु�ा पुनच��ण का एक िनि�त % है जो पुर�ार िनिध ( टीएलएस पुनर�चना कोष ) को सीधे 
शु� से भरता है , और शेष को डीओ ट�ेजरी म� भेजता है । डीएओ रीसयु�लेशन फंड को सीधे 
या मु�ा �णाली के मापदंडों को समायोिजत करके स��डी दे सकता है : �थायी मु�ा�ीित 

ल� ( वष� ८ के बाद सि�य ) , पुर�ार िनिध िवतरण व� ( वष� ८ पहले ) । फंड के एक 

िह�े को जलाकर मौि�क ��मान को समायोिजत करना भी संभव है । रीसयु�लेशन फंड से 
िवशेष �रवाड� फंड म� नकदी �वाह पर बारीक िनयं�ण डीएओ को गितिविधयों के िवशेष 

समूहों को चुिनंदा �प से �ो�ािहत या हतो�ािहत करके इन गेम अथ��व�था को संतुिलत 

टो�ोिम�03

गैर - मौि�क संपि� 

जहाज , उपकरण , घटक , चालक दल 

�ार ॲटलस िन�िल�खत के िलए एनएफटी का उपयोग करेगा : 
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�ास , �ार ॲटलस आयटम या तो िगराए जा सकते ह� ( अथा�त खोज / अ�ेषण िमशन / 

पीरपी या पीरई �यी / पुरात� �थलों पर खुदाई के मा�म से हािसल िकए गए ) या तैयार 
िकए गए ( आव�क संसाधनों को िमलाकर ) । िकसी भी �ार ॲटलस आयटम को उसकी 
दुल�भता बढ़ाने के िलए भी सुधारा जा सकता है । 

खेल गितिविधयां

खेल संपि�

इनाम

�ौ�ोिगकी कारीगरी

�ा�प बनाना

खनन

प�र�ृत करना

उ�ादन

जहाज़

लड़ाई

एटलस इनाम

�ौ�ोिगिकयां

�ा�प

क�े संसाधन

प�र�ृत संसाधन

जांच पड़ताल

उपकरण बूँद�

उपकरण पुरजे

टो�ोिम�03
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��ेक �ह को पास�ल म� िवभािजत िकया गया है । ��ेक पास�ल की िविश�ताएं ( यानी 
आकार , सीमाएं , �थान , वत�मान �ािम� ) ऑन चेन एनएफटी के �प म� दज� की जाती ह� । 
सभी इमारतों को �ाभािवक �प से भूिम पर बनाया गया है , उ� अंत सुिवधाओं के साथ 

काय� करने के िलए अिधक िवकिसत भूिम की आव�कता होती है ।  
 

सभी भूिम िकराए के बजाय �ािम� म� है , उपयोगकता�ओं को िकराए के आवेदन �ारा 
बेदखली या भेदभाव से बचाती है । ��िपंग को हतो�ािहत करने के िलए िजससे एक माक�ट 

एज�ट जमीन खरीदता है और बस पकड़ लेता है । इसके उपयोग के बजाय इसके मू� 

�शंसा से राज� �ा� करने की योजना बनाता है । खेल भूिम मू� कर ( एल�ीटी ) का 
उपयोग करता है । डीएओ अपने �र के आधार पर ॲटलस म� भूिम कर की कीमत लगाता 
है ( अिधक िवकिसत भूिम पर अिधक कर लगाया जाता है ) , शीष� �र के डीएओ �ारा 
समायो� वैि�क सीमा के साथ यह तं� अपनी संभािवत उ�ादक �मताओं के साथ भूिम 

मू� को पलटने और संतुिलत करने से गितशील सुर�ा �दान करता है।  
 

यिद भूिम �ामी करों का भुगतान नहीं करता है , तो भूिम को अंततः  बंद कर िदया जाएगा , 
सभी भवनों को अ�म कर िदया जाएगा ( लेिकन कर संचय को रोकना नहीं ) । एक 

अित�र� अविध के बाद , �थानीय शासन �ारा भूिम की नीलामी की जा सकती है , करों और 
जुमा�ना को वापस िलया जा सकता है , और शेष धनरािश मूल मािलक को वापस कर दी जा 
सकती है ।  
 

एक परी�ण मामले के �प म� , कुछ �े� शासन संचािलत एल�ीटी के बजाय करीलशीसशी 
कर लागू कर सकते ह� । 

4दो िस�ांतों पर िनिम�त एक सै�ांितक कराधान �णाली : ( १ ) शासन �ारा िनधा��रत एक िनि�त कर 
दर है । भूिम मािलक अपने �यं के भूिम मू� को प�रभािषत करते ह� , िजसका उपयोग उनके िलए 

करों की गणना के िलए िकया जाता है ; ( २ ) कोई भी बाजार एज�ट िकसी भी समय अपने मूल मािलक 

से उस मू� के िलए जमीन खरीद सकता है िजसे मािलक कर आधार के �प म� िनधा��रत करता है । 

टो�ोिम�03

भूिम
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�ाथिमक बाजार : अ� संपि�यों के समान नीलािमयों म� बेचा जाता है । भूिम �ार 
ॲटलस टीम �ारा जारी की जा सकती है और मौजूदा ��थर िस�ों ( यूएसडीसी , 
यूएसडीटी , आिद ) के िलए या ॲटलस के साथ बेची जा सकती है  

ि�तीयक बाजार : मौजूदा भूिम मािलक ॲटलस के बदले अपने पास�ल और / या भवन 
जो वे इन गेम माक�ट�ेस पर िवकिसत करते ह� , बेच सकते ह� । 

भूिम मािलकों को उपरो� अनुभागों से समान शत� के अधीन , पोिलस या ॲटलस 
से संप� िकया जा सकता है ।  

भूिम के मािलक पोिलस अनुभाग म� उ���खत �वहारों के िलए पोिलस अिज�त कर 
सकते ह� ।  

भूिम मािलक �ित�ध� आधार पर ॲटलस म� अपनी भूिम की उ�ादक गितिविधयों 
के िलए कर एक� कर सकते ह� ।  

भूिम मािलक ॲटलस म� ऋण के िलए अपने पास�ल को संपाि��क के �प म� उपयोग 
कर सकते ह� ।                   

िब�र और छोटे वग� के िलए जमीन की ज�रत होती है । 

इस पेपर म� विण�त पॉिलस , ॲटलस और िकसी भी इन गेम एनएफटी के काय� की सूची गैर 
िव�ृत है और आगे की पुनरावृि� और प�रवत�नों के अधीन है । हम ए / पी से कुछ उ�ज�न 

को िह�ेदारी और उपज खेती के िलए आवंिटत करने का इरादा रखते ह� । इसके अलावा , 
उनका उपयोग खेल से परे और �ापक िवके�ीकृत िव� ( डीएफआई ) �थान म� िव�ा�रत 

हो सकता है , अथा�त् सोलाना पा�र��थितकी तं� म� , जहां पोिलस और ॲटलस को िकसी भी 
सं�ा म� िवके�ीकृत ए�च�जों के तहत सूचीब� िकया जा सकता है , और अ� गितिविधयों 
के िलए उपयोग िकया जा सकता है जैसे िक संपािथ�कीकरण , उधार , और उपज खेती , 
िजनम� से ��ेक अपने संभािवत पुर�ार ��ुत कर सकते ह� । ये काया��कताएं अंततः  
िकसी िवशेष पाट� के िनयं�ण से बाहर होती ह� , ब�� उपयोगकता� की मांग के आधार पर 
बनाई और उपयोग की जाती ह� । 

टो�ोिम�03

भूिम पास�ल िन�िल�खत तरीकों से �ा� िकए जा सकते ह� : 

भूिम मािलकों को िन�िल�खत �ारा �ो�ािहत िकया जाता है : 

अित�र� डीआईएफआई काय� : 
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�ार ॲटलस की दीघ�कािलक �ि� एक �ाय� , �खलाड़ी - �ािम� वाला खेल है , जो पूरी तरह 

से शासन �ारा िनयंि�त और िवक��ीकृत िव� पोिषत है । इसिलए , अपने शु�आती चरणों से , 
अथ��व�था को डीएओ ( िवक��ीकृत �ाय� संगठन ) के पदानु�म के मा�म से चलाने के 
िलए आिक�टे�र िकया गया है , जो गवन�स टोकन ( पॉिलस ) और अॅटलस के नकदी �वाह से 
�े�रत है । 

डीएओ कोषागार वाले �खलाड़ी - संचािलत संगठन अपने घटकों को �मुख गेम मेकॅिनकल 

तरीकों से �भािवत कर सकते ह� । �खलािड़यों के संगिठत समूह अलग अलग पैमाने के 
उ�े�ों के िलए �ित�धा� करते ह� , और कई �रों पर शासन करते ह� । शासन म� संभािवत 

अितरेक को कम करने के िलए ��ेक परत की अपनी ओथ�गोनल भूिमका होती है ।

�रों के बीच सामा� िवचारधारा यह है िक ऊपरसे नीचे इनगेम भागीदारी की आव�कताएं 
बढ़ती ह� , जबिक दांव कम हो जाता है । हालाँिक , ��ेक �र को पॉिलस टोकन म� 
िह�ेदारी की आव�कता होती है । 

• गुट कर नीितयां 
• गुट यु� सम�य 

• अंितम खेल साम�ी तक प�ंच 

• िवकास ल�

• मौि�क नीित 

• कोषागार �बंधन 

• खेल फैसले

• �थानीय कराधान �ो�ाहन 

• �थानीय मौि�क �ो�ाहन 

• �ह �ितबंध

Star Atlas DAO

ONI गुट DAOMUD गुट DAO

R0 
DAO

R1 
DAO

R4 
DAO

R7 
DAO

R2 
DAO

R5 
DAO

R8 
DAO

R3 
DAO

R6 
DAO

R9 
DAO

USTUR गुट DAO

शासन 04

ल� और संरचना 
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शीष��रीय शासन ( सभी �खलािड़यों के िलए साव�भौिमक ) �ार ॲटलस के सम� क�ाण 

को िनयंि�त करता है । यह इन गेम अथ��व�था म� ��थर है , और लंबी अविध म� और पूरे खेल 

म� भी ।  
 

गेम डीएओ म� इन गेम गितिविधयों पर �ितबंध नहीं है , लेिकन मेटावस� अथ��व�था की 
संपूण�ता से संभािवत मतदान भार और िवतरण को कम करके ( एक िबंदु तक ) िन��य 

उप��थित को हतो�ािहत करता है । इसके िलए , डीएओ नए िवकास म� उधार देने , अनुदान 

देने और िनवेश करने के िलए िवकास पर मतदान करने म� स�म होगा । डीएओ के सद� 

भी कर राज� के कुछ िह�े अिज�त कर�गे। 

�ार ॲटलस डीएओ �ोटोकॉल ट�ेजरी को भी िनयंि�त करता है जो ॲटलस म� कर जमा करता 
है , िजसका उपयोग िवकास को �ायोिजत करने , लाभांश का भुगतान करने या मू� का समथ�न 

करने के िलए ॲटलस के एक िह�े को जलाकर कुल आपूित� को कम करने के िलए िकया जा 
सकता है । 

मौि�क नीित  

डीएओ फंड ( �ार ॲटलस ट�ेजरी ) : 

a. खेल का िवकास  

b. एनपीसी खरीद के िलए बजट , उ�ादन को �ो�ािहत करना  

c. लाभांश

िनचले �र के डीएओ को िविनयिमत करने वाले �ापक िनयम  

अ� बड़े फैसले : 

a. �ोटोकॉल उ�यन  

b. आपातकालीन कार�वाई  

c. अपडेट और गेम घटकों को स�म और अ�म करना । 

शासन 04

�ार ॲटलस डीएओ 

संगठन प�रभािषत करता है :
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�ार ॲटलस म� तीन गुट ह� - तीन मु� �े�ों और संबंिधत �खलाड़ी आधारों के अनु�प जो 
िदए गए गुट के िलए एक च�र� बनाने का िवक� चुनते ह� । म��रीय शासन गुट �र बड़े 
�ित�ध� समूहों के पैमाने पर �खलािड़यों को संगिठत करता है । 

एंड गेम साम�ी और व�ुओं तक प�ंच �दान करने और उनके अिध�हण पर सम�य 

�यासों के ल� के साथ , अपने सद�ों और �े�ों के िलए इन गेम संशोधक बनाने का 
अिधकार है । 

इन ल�ों को दांव पर लगाने के िलए पोिलस और एक पा�रत वोट की आव�कता होती है , 
और �ॉट सीिमत होते ह� । ��ेक ल� �े� म� गुट - �ापी बोनस उ�� करता है ।  
 

गुट �शासन मेगा - �ोजे�्स को भी अनलॉक करता है । एक प�रयोजना पूरी होने के बाद , 

वे गुट के िलए नए �कार की बूंदों और / या िमशनों को स�म करते ह� । 

क�ा  

पकड़ 

िनमा�ण  

ग�ी 

शासन 04

गुट और उनके डीएओ 

गुट - �रीय डीएओ म� भाग लेना 

गुट शासन िन�िल�खत की तरह गुट�ापी ल� िनधा��रत करता है : 
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वोट पास करना  

राजकोष से पॉिलस को दांव पर लगाना  

�खलाड़ी आधार सामूिहक �प से आव�कताओं को पूरा करने तक �ती�ा कर रहा है  

इन गेम मेगा�ोजे� और वैि�क बोनस बनाना 

दूसरे गुट की मेगा�ोजे�्स का एक गुट�ापी ल� के �प म� िनधा��रत िकया जा सकता है । 
चुनाव लड़ने वाले �े�ों म� आ�सात करने की िड�ी होती है । एक िटयर को अप�ेड करने के 
िलए �े�ीय िनयं�ण संरचनाओं को लंगर डालने और उ�� दो स�ाह �ित िटयर की दर से 
रखने / उ�यन करने की आव�कता होती है । �र िन�ानुसार काम कर�गे : 

�ादेिशक िनयं�ण संरचनाएं गुट के खजाने म� पॉिलस को सुरि�त रखती ह�।  

आ�सात �रों के �कार : 

a. यु� के मैदान - एक ही �े� के िलए कई गुटों के पास यह हो सकता है , जो लगातार 
हावी हो सकता है उसे अप�ेड िमल सकता है।  

b. �ारंिभक उपिनवेश क�ा करने वाले �ह और िन��रीय संरचनाएं स�म ह�।  

c. �थािपत �े� - उ�ादन संरचनाएं स�म ह� , िजनम� �ित�ध� �े�ों के िलए अि�तीय 
उ�ादन संरचनाएं शािमल ह�।  

d. कोर �े� - सुपरकॅिपटल उ�ादन संरचनाएं स�म ह�। 

एक िववािदत �े� को आ�सात करने के लाभ , दुल�भता आ�सात �र पर िनभ�र करती है।

�े�ीय डीएओ म� दांव पर लगी पोिलस इन मतों म� भाग लेती है । 

a. अि�तीय संसाधनों का खनन  

b. सुपर कॅिपटल उ�ादन �ृंखला के अंितम चरणम� ।  

       i. शीष� जहाज िमशनों के िलए �वेश �ार गुट �शासन �े�ीय डीएओ पर ऊपरी कर 
सीमा लगा सकता है । 

शासन 04

उदाहरणों म� शािमल : 



33

�ार ॲटलस के मानिच� को �े�ों म� िवभािजत िकया गया है , िजसम� बदले म� �ार िस�म 

और �ह शािमल ह� । �े�ीय ( िन� - �र ) डीएओ कुछ गितिविधयों पर कराधान को 
समायोिजत करके �ार िस�म और अॅ�ेस �ितबंधों की िवशेष�ता को िनयंि�त करते ह� । 
मतदान के िलए पा� होने के िलए �े�ीय डीएओ म� मतदाताओं के िलए �े� म� संपि� का 
�ािम� होना आव�क है । 

�थानीय कराधान समायोिजत कर� : 

a. �े� - �ापी वैि�क ( उदा . सभी गितिविधयों पर एक समान ५ % कर )  

b. गितिविध �ारा िविश� ( उदाहरण के िलए खनन के िलए ५ % , अय� म� एकि�त , 
जहाज िमशन पर १० % , ॲटलस म� एकि�त ) 

c. �े�ीय कोषागार लाभांश का भुगतान नहीं कर सकते ह� , लेिकन कुछ िमशन �कारों 
के िलए मौि�क बोनस �दान कर सकते ह� । 

�थानीय नीितयों को िनयंि�त और अ�तन कर� : 

�थानीय नीितयों के िलए आवंिटत धन के बीच बजट िवत�रत कर�। 

a. �ह को बाहरी खतरों से बचाना ( सै� नीित )  

b. आंत�रक सुर�ा बनाए रखना ( मातृभूिम सुर�ा नीित )  

c. कूटनीित और बाहरी संबंध नीित ( गठबंधन करना , आंत�रक बाजार की र�ा के िलए 
चयिनत आयाितत व�ुओं पर सीमा शु� लागू करना , आिद ) 

शासन 04

�े�ीय डीएओ 

�े�ीय डीएओ कर सकते ह� : 
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�ार ॲटलस का अंितम �ि�कोन पूरी तरह से िवक��ीकृत और िटकाऊ होना है । हालांिक , 

शु�आती चरणों म� , खेल को सही �ा� करना और इसे पूरी तरह से प�रक��त सं�रण के 
मा�म से देखना मह�पूण� है ।  
 

इस आशय के िलए , �ार ॲटलस डीएओ को िनवेशकों और �खलािड़यों को अंततः  बागडोर 
संभालने की अनुमित देने के िलए िडज़ाइन िकया गया है , िफर भी शु�आत म� डेवलपस� के िलए 

उिचत िनयं�ण की अनुमित देता है । 

शासन 04

िवक��ीकरण का माग� 
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यह एक ऐसा काय� है िजसम� उपयोगकता� के िलए एक तरह का 
अनुभव बनाने के िलए कई चलती भागों को एक - एक के �प 

म� सामंज�पूण� �प से काम करना शािमल है । 
 

उदाहरण के िलए , िव�ा का िव�ार करने के िलए , और खेल 

यांि�की को आगे बढ़ाने के िलए । आपको एक ऐसे बुिनयादी 
ढांचे की आव�कता है जो अ�ी तरह से बढ़े और जमीन से 
िवके�ीकृत हो । आपको िव�ा और गेम�े की एक ठोस रीढ़ 

की ज�रत है । और , यिद यह पया�� नहीं है , तो यह सब एक 

�ाय� शासन संगठन �ारा िनयंि�त िकया जाना चािहए , जो 
खेल के िकसी भी पहलू को एकतरफा �प से बदलने म� स�म 

हो ।  
 

इस सब को बढ़ावा देने के िलए , खेल को एक आ�िनभ�र 
अथ��व�था की भी आव�कता है । एक जो ढांचागत लागत 

और धन िवकास �यासों को कवर करता है । यह नई 

िवशेषताओं को जोड़ने और मौजूदा को पूण� करने के दौरान , 

समय के साथ खेल को लगातार िवकिसत करने की अनुमित 

देते �ए , मज़ेदार और जुड़ाव को ट�ैक करने और चलाने के 
िलए कुशल फीडबैक लूप की अनुमित देनी चािहए । जबिक 

सूची िव�ृत है , िव�ा का िव�ार करने के िलए , और खेल 

यांि�की को आगे बढ़ाने के िलए एक सपने को साकार करना 
भी आव�क है जो हम म� से कई साझा करते ह� । िसतारों को 
चाट� करने के िलए , बाहरी अंत�र� के िवशाल सा�ा� बनाने 
के िलए , ��ांड के रह�ों की खोज करने के िलए , और चेतना 
को सबसे दूर के कोनों तक िव�ा�रत करने के िलए भी हम 

इस सपने को साकार करने के िलए �ार ॲटलस का िनमा�ण 

कर रहे ह� । एक ऐसी दुिनया बनाने के िलए जहां संभावनाएं 
अनंत और ठहराव नहीं है । एक ऐसी जगह जहां �ित�धा� 
और सहयोग के मा�म से हम महान चीज� हािसल करते ह� । 

तरह से � - सं�भु एमएमओ पहले कभी �ों 
नहीं िकया गया ? उ�र सरल है , यह आसान 

नहीं है । और इसे बनाने म� ब�त कुछ लगता पूरी
िन�ष�05
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नीचे दी गई जानकारी संपूण� नहीं हो सकती । और संिवदा�क संबंध के िकसी भी त� को नहीं दशा�ती है । जबिक 

हम यह सुिनि�त करने के िलए हर संभव �यास करते ह� िक इस आिथ�क पेपर म� कोई भी साम�ी सटीक और अ�ितत 

है । ऐसी साम�ी िकसी भी तरह से पेशेवर सलाह के �ावधान का गठन नहीं करती है । �ार ॲटलस इस आिथ�क पेपर 
म� िनिहत िकसी भी साम�ी की सटीकता , िव�सनीयता , मु�ा या पूण�ता से उ�� होने वाली या उससे जुड़ी िकसी भी 
कानूनी दािय� की गारंटी नहीं देता है , और �ीकार नहीं करता है । �ितभािगयों और संभािवत टोकन धारकों को इस 

आिथ�क पेपर म� �कािशत साम�ी पर भरोसा करने , या िकसी भी �ितब�ता या लेनदेन म� �वेश करने से पहले उिचत 

�तं� पेशेवर सलाह लेनी चािहए , जो साम�ी पूरी तरह से केवल संदभ� उ�े�ों के िलए �कािशत की जाती है।  
 

�ार ॲटलस िकसी भी अिधकार �े� म� �ितभूितयों का गठन करने का इरादा नहीं होगा । यह आिथ�क पेपर िकसी भी 
�कार के �ॉ�े�स या ��ाव द�ावेज का गठन नहीं करता है और िकसी भी अिधकार �े� म� �ितभूितयों म� िनवेश 

के िलए �ितभूितयों की पेशकश या अनुरोध का गठन करने का इरादा नहीं है । �ार ॲटलस , �ार ॲटलस टोकन 

की खरीद , िब�ी , या अ�था लेन - देन करने की िकसी भी सलाह पर कोई राय �दान नहीं करता है और इस 

आिथ�क पेपर की ��ुित का त� िकसी अनुबंध या िनवेश के संबंध म� आधार नहीं बनेगा , या उस पर भरोसा नहीं 
िकया जाएगा । �ार ॲटलस टोकन की िब�ी और खरीद के संबंध म� कोई भी ��� िकसी भी अनुबंध या बा�कारी 
कानूनी �ितब�ता म� �वेश करने के िलए बा� नहीं है , और इस आिथ�क पेपर के आधार पर कोई ि��ोकरंसी या 
भुगतान का अ� �प �ीकार नहीं िकया जाना है । �ार ॲटलस टोकन की िब�ी और खरीद के संबंध म� कोई भी 
��� िकसी भी अनुबंध या बा�कारी कानूनी �ितब�ता म� �वेश करने के िलए बा� नहीं है , और इस आिथ�क पेपर 
के आधार पर कोई ि��ोकरंसी या भुगतान का अ� �प �ीकार नहीं िकया जाना है ।  
 

यह �ार ॲटलस आिथ�क पेपर केवल सूचना के उ�े�ों के िलए है । हम इस आिथ�क पेपर की सटीकता या िन�ष� 
की गारंटी नहीं देते ह� , और यह आिथ�क पेपर जैसा है �दान िकया गया है । यह आिथ�क पेपर सभी अ�ावेदन और 
वारंटी , �� , िनिहत , वैधािनक या अ�था , जो कुछ भी शािमल है , लेिकन �� �प से अ�ीकार नहीं करता है , 
लेिकन इन तक सीिमत नहीं है : ( १ ) �ापा�रकता की वारंटी , िकसी िवशेष उ�े� के िलए उपयु�ता , उपयु�ता , 
उपयोग , शीष�क या गैर उ�ंघन ; ( २ ) िक इस आिथ�क पेपर की साम�ी �ुिट से मु� है ; और ( ३ ) िक ऐसी साम�ी 
तीसरे प� के अिधकारों का उ�ंघन नहीं करेगी । और इसके सहयोगी इस आिथ�क पेपर या इसम� िनिहत िकसी भी 
साम�ी के उपयोग , संदभ� या िनभ�रता से उ�� होने वाले िकसी भी �कार के नुकसान के िलए कोई दािय� नहीं होंगे , 
भले ही इस तरह के नुकसान की संभावना की सलाह दी गई हो । िकसी भी ��थित म� टीम �ार ॲटलस या उसके 
सहयोगी िकसी भी ��� या सं�था के �ित िकसी भी �कार के नुकसान , हािन , देनदा�रयों , लागत या �य के िलए 

उ�रदायी नहीं होंगे , ��� या अ��� , प�रणामी , �ितपूरक , आक��क , वा�िवक , अनुकरणीय , दंडा�क या 
िवशेष इस आिथ�क पेपर या इसम� िनिहत िकसी भी साम�ी के उपयोग , संदभ� , या िनभ�रता के िलए , िबना िकसी सीमा 
के , �ापार , राज� , लाभ , डेटा , उपयोग , स�ावना या अ� अमूत� नुकसान के िकसी भी नुकसान सिहत �ार 
ॲटलस कोई �ितिनिध� या वारंटी ( चाहे �� या िनिहत ) नहीं करता है । और आिथ�क पेपर म� बताई गई िकसी भी 
जानकारी से उ�� होनेवाली सभी देयताओं को अ�ीकार करता है । िवशेष �प  से , आिथ�क पेपर के पाठ म� 
िनधा��रत रोडमैप प�रवत�न के अधीन है , िजसका अथ� है िक �ार ॲटलस भिव� के �दश�न और �ार ॲटलस के 
�रटन� के िकसी भी �ितिनिध� से बा� नहीं है । �ार ॲटलस के वा�िवक प�रणाम और �दश�न �ार ॲटलस 

इकॉनॉिमक पेपर म� िनधा��रत प�रणामों से भौितक �प से िभ� हो सकते ह�  

कृपया इस अ�ीकरण अनुभाग को �ान से पढ़े । यिद आपको अपने �ारा की जाने वाली 
काय�वाही के बारे म� कोई संदेह है , तो आपको अपने कानूनी , िव�ीय , कर , या अ� पेशेवर 
सलाहकार ( ओं ) से परामश� करना चािहए । 
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। कृपया �ान द� िक , प�रयोजना की �बंधन टीम �ारा भिव� म� िकसी भी समय �ार ॲटलस आिथ�क पेपर की 
साम�ी को बदला या अ�तन िकया जा सकता है । आिथ�क पेपर के अनुसार िकसी भी �े�ािधकार म� कंपनी के कोई 

शेयर या अ� �ितभूितयों की पेशकश नहीं की जा रही है । आिथ�क पेपर िकसी भी ��� को कंपनी म� शेयरों , 
अिधकारों या िकसी अ� �ितभूितयों की सद�ता लेने या खरीदने के िलए एक ��ाव या िनमं�ण का गठन नहीं 
करता है । कंपनी के शेयरों को वत�मान म� िकसी भी देश के �ितभूित अिधिनयम , या िकसी भी रा� के िकसी भी 
�ितभूित कानून के तहत पंजीकृत होने की पेशकश नहीं की जा रही है । इस आिथ�क पेपर म� संदिभ�त टोकन को यूएस 

िस�ु�रटीज और ए�च�ज किमशन , अमे�रका म� िकसी भी रा� �ितभूित आयोग या िकसी अ� िनयामक 

�ािधकरण �ारा पंजीकृत , अनुमोिदत या अ�ीकृत नहीं िकया गया है और न ही �ार ॲटलस के िलए िकसी भी 
�ािधकरण ने जांच की या अनुमोिदत िकया है । इस टोकन िब�ी की िवशेषताएं या आिथ�क वा�िवकताएं या यूएसके 
तहत इस आिथ�क पेपर म� िनिहत जानकारी की सटीकता या पया��ता है । १ ९ ३३ के �ितभूित अिधिनयम म� संशोधन 

के �प म� , या संयु� रा� अमे�रका के िकसी भी रा� या िकसी अ� अिधकार �े� के �ितभूित कानूनों के तहत 

इस आिथ�क पेपर म� उ���खत टोकन के खरीदारों को पता होना चािहए िक वे अिनि�त समय के िलए �ार ॲटलस 

टोकन ( यिद कोई हो ) के अिध�हण म� शािमल िकसी भी जो�खम को वहन करते ह� । आिथ�क पेपर म� कुछ बयानों म� 
फॉरवड� लुिकंग �ेटम�ट शािमल ह� जो उ�ाद िवकास , िन�ादन रोडमैप , िव�ीय �दश�न , �ापार रणनीित और 
भिव� की योजनाओं के संबंध म� �ार ॲटलस के वत�मान िवचारों को दशा�ते ह� । दोनों कंपनी और �े�ों और उ�ोगों 
के संबंध म� कंपनी ऐसे कथन संचािलत करती है िजनम� ‘ उ�ीद ‘ , ‘ इरादा ‘ , ‘ योजना ‘ , ‘ िव�ास ‘ , ‘ प�रयोजनाएं ‘ , ‘ 
��ािशत ‘ , ‘ इ�ा ‘ , ‘ ल� ‘ श� शािमल ह� । ‘ ल� ‘ , ‘ हो सकता है ‘ , ‘ होगा ‘ , ‘ कर सकता है ‘ , ‘ जारी रख� ‘ और 
इसी तरह के बयान भिव� या भिव�ो�ुखी �कृित के होते ह� । सभी दूरंदेशी बयान उन मामलों को संबोिधत करते ह� 
िजनम� जो�खम और अिनि�तताएं शािमल ह� । तदनुसार , ऐसे मह�पूण� कारक ह� जो समूह के वा�िवक प�रणामों को 
इन बयानों म� इंिगत िकए गए भौितक �प से िभ� होने का कारण बन सकते ह� । आिथ�क पेपर भिव�ो�ुखी बयान 

भिव� की घटनाओं के संबंध म� समूह के वत�मान िवचारों को दशा�ता है और इन और अ� जो�खमों , अिनि�तताओं 
और समूह के संचालन , संचालन के प�रणामों और िवकास रणनीित से संबंिधत मा�ताओं के अधीन ह� । ये दूरंदेशी 
बयान केवल आिथ�क पेपर की तारीख के �प म� बोलते ह� । उ�ोग के �ीकाय� �कटीकरण और पारदिश�ता िनयमों 
और सामा� �थाओं के अधीन , कंपनी िकसी भी दूरंदेशी बयान को अ�तन या समी�ा करने के िलए साव�जिनक �प 

से कोई दािय� नहीं लेती है , चाहे वह नई जानकारी , भिव� के िवकास या अ�था के प�रणाम��प हो । �ोजे� 

�ार ॲटलस या �ार ॲटलस की ओर से काम करने वाले ���यों के कारण बाद के सभी िल�खत और मौ�खक 

भिव�ो�ुखी बयान इस पैरा�ाफ �ारा �� �प से पूरी तरह से यो� ह� । आिथ�क पेपर म� कोई भी बयान लाभ 

पूवा�नुमान के �प म� अिभ�ेत नहीं है और आिथ�क पेपर म� िकसी भी बयान का अथ� यह नहीं लगाया जाना चािहए िक 

वत�मान या भिव� के वष� के िलए �ोजे� �ार ॲटलस की कमाई इस आिथ�क पेपर म� िनिहत हो सकती है । �ार 
ॲटलस टोकन �ा� करने के िलए सहमत होकर म� एत�्वारा �ीकार करता �ं िक म�ने ऊपर िदए गए नोिटस और 
अ�ीकरण को पढ़ और समझ िलया है ।  
 

िकसी भी िनयामक �ािधकरण ने इस आिथ�क पेपर म� िनधा��रत िकसी भी जानकारी की जांच या अनुमोदन नहीं िकया 
है । इस �कार , िकसी भी अिधकार �े� के कानूनों , िनयामक आव�कताओं या िनयमों के तहत कोई कार�वाई नहीं 
की गई है या नहीं की जाएगी । इस आिथ�क पेपर के �काशन , िवतरण या �सार का मतलब यह नहीं है िक लागू 
कानूनों , िनयामक आव�कताओं या िनयमों का पालन िकया गया है । िनयम और शत� के िलए कृपया हमारी 
वेबसाइट देख� । 


